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Введение


ООП – объектно-ориентированное программирование, является на сегодняшний день одной из самых популярных технологий создания программных средств. Данная разработка направлена на устранения недостатка ООП в языке 1С. Как известно ООП базируется на трех основных принципах: полиморфизм, наследование и инкапсуляция, в данной разработке для возможной технической реализации принципов, были добавлены некоторые языковые средства. Также добавлена возможность строгой проверки типов для параметров методов классов, определяемых пользователем (КОП) и некоторые другие классы для расширения парадигмы ООП.

Наследование – это обобщение объектов за счет выведения общего поведения в логически связанных сущностях проекта. Возможность повторно использовать код и разделение интерфейса объекта от его реализации с целью повышения взаимозаменяемости и расширения частей системы без перепрограммирования и дополнительного тестирования множества модулей. Наследование, позволяет представить модель проектирования учетной системы более приближенно к проектируемой области на логическим уровне. Наследование необходимо реализовать для достижения следующих целей: 

· уменьшение зависимостей не связанных между собой логически частей учетной системы; 

· уменьшение написания и тестирование кода для связанных между собой логически понятий объектов системы; 

· возможность расширения существующего функционала; 

· концентрирование кода алгоритма в одном программном модуле с четко определенным интерфейсом его использования, что позволит вносить изменения в алгоритм и осуществлять его исправление, без необходимости проверки и исправления всего зависящего от него кода.

· для разделения функционала на три логических уровня: уровень интерфейс пользователя, уровень бизнес – логики, уровень сохранения/получения (персистентность) результатов и объектов, другими словами уровень взаимодействия с БД.

· повторяемость кода или наследуемость кода базового класса его наследниками.

В реализации наследования в ВК (внешней компоненте 1С:Предприятия) 1С++ необходимо определить следующий функционал:

· Возможность наследования классов от встроенных типов, таких как «Справочник», «Документ» и т.д.;

· Возможность наследования от типов определяемых пользователем (классов 1С++);

· Возможность вызова переопределенных функций производными классами из функций базового класса;

· Возможность переопределения  функций базовых классов в классах наследниках;

· Возможность вызова базовых функций из переопределенных функций наследуемого класса;

Полиморфизм – заключается в переопределении поведения объекта с помощью  специализации обобщенного класса, т.е. переопределение методов интерфейсов базового класса (общий класс) его наследником (более специализированным классом). Полиморфизм позволит:

· писать обобщенные алгоритмы для «родственных» объектов находящихся в одной иерархии;

· добавлять новые классы в семейство логически связанных классов, уточняя и переопределяя поведение заявленное в более абстрактных базовых классах, без внесения изменения в код, который использует интерфейс базового класса для взаимодействия с объектами одной иерархии;

· избавиться от кода, жестко завязанного на конкретные типы родственных объектов, которые возможно расположить в единую иерархию наследования.

Инкапсуляция – сокрытие деталей реализации классов за четко определенным интерфейсом, это позволит разрабатывать компоненты и настраивать их взаимодействие с меньшими зависимостями между ними, что в свою очередь, уменьшит время тестирования и уменьшит появление ошибок в алгоритмах программы.

1. Работа с компонентой.

1.1. Состав компоненты.

· 1C:Предприятие, релиз 7.70.17;15;18, Windows98 OSR2, Windows 2000, Window XP

· Файл движка ООП для 1С 1C++.dll, подключается с помощью метода 1С «ЗагрузитьВнешнююКомпоненту(Путь)»

· Файл определения классов пользователя Defcls.prm, обязан находиться в каталоге информационной базы (ИБ) в которой используются классы, определяемые пользователем компоненты. Синтаксис языка определения классов см. ниже.

· Файл oxy.ini, который необходимо создать в каталоге BIN 1C:Предприятия для настройки псевдонимов путей к файлам реализации КОП.

· Файлы реализации классов могут быть как в текстовом формате, так и в формате отчетов с расширением *.ert. Имена файлов и привязки файлов реализации к классам задаются в файле определения Defcls.prm.

1.2. Функционал класса


Каждый класс определенный пользователем (КОП) создается в 1С с помощью метода СоздатьОбъект(ИмяКласса).

Для каждого КОП определен стандартный интерфейс, состоящий из следующих методов: 

· ПолучитьБазовыйКласс(ИмяБазовогоКласса) англ. GetBaseClass(strNameOfBaseClass) – возвращает объект базового класса для класса предка, имя которого передается в качестве строки в параметр метода «ИмяБазовогоКласса». Если объекта базового класса не существует, то метод возвратит 0. Данный метод предназначен для вызова переопределенных методов базовых классов из методов классов наследников и получения/установки атрибутов базовых классов. Пример: имеется следующие справочники «Необоротные активы», в котором содержаться общие реквизиты всех необоротных активов предприятия и справочники – спецификаторы, такие как «Основные средства», «Нематериальные активы», которые в свою очередь добавляют специфические реквизиты сущностей, к общим реквизитам необоротных активов. Исходя из описанной выше идеологии, мы строим, следующую иерархию классов: КОП с рабочим названием «ОС» наследует от классов 1С: справочника «Необоротные активы» и «Основные средства» и переопределяет методы «ВыбратьЭлементы()» и «ПолучитьЭлемент()», т.к у КОП «ОС» базовые классы имеет такие же методы, программист обязан разрешить неоднозначность вызова, воспользовавшись в реализации методов «ВыбатьЭлементы()» и «ПолучитьЭлемент()» класса «ОС» методом ПолучитьБазовыйКласс(«Основные средства») для вызова его функций выборки и итераций и ПолучитьБазовыйКласс(«Необоротные активы») для проведения аналогичных операций.

· НазначитьБазовыйКласс(ИмяБазовогоКласса) англ. AssignBaseClass(NameOfBaseClass) – данный метод позволяет для созданного КОПа назначить динамически базовый класс в модуле, где он используется. Что позволяет строить иерархию базовых классов исходя из логики программы «на лету». Методом, возможно, создать иерархию глубиной только в один уровень.

· ОтправитьСообщениеМодулюХоз(КтоОтправил, ВидСообщения, Данные) англ. SendMessageOwnMod(WhoSend, KindMessage, Data). Вызывает предопределенную функцию ОбработкаСобытияОтКласса(отКого, стрСобытие, Данные) реализованной в модуле работающим с объектом КОП, возвращает любое значение, которое будет получено после вызова ОтправитьСообщениеМодулюХоз() в модуле КОП.

· ПолучитьПуть() англ. GetPathName(). Возвращает полный путь и название файла, в котором храниться модуль реализации класса.

· ПолучитьКонтекстОкружения англ. GetEnvContext() – Получить контекст окружения из модуля КОП.
Возврат: Возвращает контекст, из которого получил управление модуль КОП

· ПолучитьСписокПараметров(стрИмяМетода) англ. GetParamsList(strNameOfMeth) – Получить список со значениями неявных параметров переданных в метод, название, которого необходимо передать в качестве параметра. Данный метод можно использовать только в теле метода класса, который был определен с последним формальным параметром «…» в файле определения КОП. Более подробное описание см. в пункте 1.3. раздел «Неопределенное количество параметров».

· УстановитьПараметрПоИндексу(стрИмяМетода>,<чИнд>,<нЗнач) англ. SetOnIndexParams(strNameOfMeth >,<nInd>,<uVal) – Метод предназначен для получения ссылки значения неявного параметра по его порядковому номеру и установке нового значения по данной ссылке.
стрИмяМетода – Имя метода в ссылки на неявные параметры, которого необходимо получить.
чИнд – номер неявного параметра ссылку на которого надо получить и заменить
нЗнач – Новое значение.
Возврат: 1 – установка успешно произведена, 0 – произошла ошибка при установке

· ЗаменитьЭксзБазовогоКласса(стрИмяКласса>, <нЗначениеКласса) англ. ReplaceInstBaseClasses(strNameClass>, <uValOfClass) – Предназначен для замены экземпляра базового класса в уже созданной иерархии классов, изменения базового класса отражаются только на объекте для которого был вызван данный метод.
стрИмяКласса – имя базового класса экземпляр которого мы собираемся заменять.
нЗначениеКласса – новый экземпляр базового класса.
Возврат: 1-замена успешно произведена, 0 – произошла ошибка при замене

· _ПриОткрытии англ. _OnOpen – данный метод используется только в целях подключения отладчика для отладки классов 1С++. Подробней см. главу 1.6.
· _ВыброситьИскл(ОбъектИскл) англ. _Throw(Object) – формирует исключение с объектом исключением. Вызов этого метода в модуле КОП прекращает его выполнение и данное исключение передается дальше в другие модули для поиска обработчика исключения (раскрутка стека), если такой обработчик не будет найден, то выполнение последнего модуля будет прекращено с выводом диагностического сообщения в окно сообщений 1С. Получить объект исключение можно с помощью метода GetExeption()/ПолучитьИсключение() дополнительного класса ExecuteModule/ВыполняемыйМодуль.
ОбъектИскл – любой объект 1С.

1.3. Формат файла определения КОП


Файл определения классов должен быть расположен в одном каталоге с файлом конфигурации и называться Defcls.prm, если файла с таким именем не обнаружено, ВК осуществляет поиск в текущей конфигурации обработки с именем Defcls. Синтаксис языка определения классов следующий: 

// - комментарий для программы

класс (class)  имя класса = имя файла класса реализации : <имя базового класса>, <имя базового класса> {

Объявления методов класса
};

имя класса – может состоять из любых печатных символов, внимание! учитывается регистр имени.

имя файла – <Путь>|<#Псевдоним>Имя файла.* | Имя обработки@MD файл реализации класса, если не указан путь, расположенный в каталоге с файлом конфигурации текущей ИБ, в котором реализуются методы класса и определяются атрибуты. Язык в файле 1С:Предприятия. Путь может быть относительным и формируется всегда относительно пути расположения конфигурации ИБ, в не зависимости от текущего папки файловой системы. Если указан #Псевдоним пути, то данный псевдоним ищется в файле инициализации компоненты, который должен находиться в каталоге \Bin 1С:Предприятия и называться oxy.ini В данном файле необходимо создать раздел [alias_path], который содержит все псевдонимы путей.
Текст КОП возможно хранить в конфигурации в виде обработок, для этого необходимо указать имя обработки и прибавить окончание @MD, с соблюдением регистра букв у окончания.
Пример файла инициализации компоненты: 

[alias_path]

Псевдоним1 = С:\Классы1С_1\

Псевдоним2 = С:\Классы1С_2\

Далее в файле определения пути к классам необходимо написать следующее: 
класс МойКласс = #Псевдоним1\ Псевдоним1.ert {};
имя базового класса  - базовые классы класса имя класса. Базовые классы могут отсутствовать или их может быть несколько, тогда они разделяются запятой.

объявление методов класса: функции и процедуры. Необязательно определять все функции, а только те, для которых необходима проверка типов, определение параметров по умолчанию, неявные параметры и передача параметров по значению. (все что указанно в угловых скобочках опциональные элементы, без них обязательные элементы)
функции: <Тип возвращаемого значения> Имя функции (Val | Знач> Тип переменной <Имя переменной = Значение по умолчанию>, <Val | Знач> Тип переменной <Имя переменной>, …);

процедуры: void Имя процедуры (Val | Знач> Тип переменной Имя переменной = Значение по умолчанию, <Val | Знач> Тип переменной <Имя переменной>, …);

Val | Знач – предопределенное слово, означает, что параметр метода передается по значению, т.е. в методе используется копия переданного параметра. (необязательный)

Любой тип – может быть заменен ключевым словом Неопределенный (Undefine), что отключает для данного параметра\возвращаемого значения проверку типов. Типом может быть Справочник, что означает возможность передавать в параметр метода любой вид справочника, Документ и Регистр – смысл аналогичный типу «Справочник» или ГрупповойКонтекст, когда типом параметра может быть контекст любого модуля. (обязательный)

Имя формального параметра метода. Обязательно должен быть указан при определении значения по умолчанию, во всех остальных случаях – необязателен.

Значение по умолчанию – задается после имени параметра и должно быть одного типа, что и тип для данного параметра. Возможные типы: Строка Пар1 = «Значение по умолчанию»; Число Пар1 = 100; Дата Пар1 = ’01.01.2002’, а также КОП и агрегатные объекты 1С:Предприятия задаются с заключением их в кавычки, например МойКласс ПарКласс = «МойКласс» - по умолчанию параметр ПарКласс будет содержать в теле метода значение экземпляра класса «МойКласс». Значение по умолчанию может быть простое выражение языка 1С, например значения констант, перечислений, функций без параметров, например Дата дПарДата = РабочаяДата(), параметр «дПарДата» примет значение по умолчанию возвращенное из метода  РабочаяДата(). Внимание, указав в качестве значения по умолчанию “”, тип значения в этом случае не учитывается. Значения по умолчанию возможно задать только в последних параметрах метода.

Неопределенное количество параметров – метод объявленный с параметром «…» может принимать любое количество параметров во время вызова. Параметры метода, которые определенны стандартным образом, называются явными параметрами. Параметры, которые получены в ходе вызова метода в месте определения троеточия и далее за ним, называются неявными. Пример: void Метод1(Строка стрПар1, Число чПар2, …);, где параметры стрПар1, чПар2 являются явными и при вызове метода в них обязательно необходимо передавать значения их типов. Пример вызова данного метода может выглядеть так: МойКласс.Метод1(«{Пар3, Пар4, Пар5}», 200, «Значение параметра 3», «Значение параметра 4», «Значение параметра 5»); , где значения неявных параметров равны следующим строкам «Значение параметра 3», «Значение параметра 4», «Значение параметра 5», количество таких значений в нашем примере равно 3, но оно может быть любым и зависит только от потребностей алгоритма. И в то же время явные параметры стрПар1 и чПар2 в нашем примере, соответственно получат значения «{Пар3, Пар4, Пар5}» и 200. В реализации метода «Метод1»  необходимо написать процедуру со следующей сигнатурой: Процедура Метод(стрПар1, чПар2) //Тело процедуры КонецПроцедуры. Значения неявных параметров можно получить вызвав общий метод класса «ПолучитьСписокПараметров(ИмяМетода) (GetParamsList(NameOfMethod))», который возвращает список значений содержащий неявные значения параметров переданных в метод. В одном из явных параметров вы можете передать строку, заключенную в фигурные скобки ({}) и содержащую названия ключей разделенных запятыми. Данные ключи сопоставляются с неявными параметрами в списке значений, которые в реализации метода класса можно получить использовав метод списка «Получить(Строка)». В нашем примере таким строковым, явным параметром является первый параметр метода «стрПар1», значение которого при вызове метода равно «{Пар3, Пар4, Пар5}», что означает в списке значений неявных параметров содержатся значения «Значение параметра 3» строковый ключ которого равен «Пар3», следующее значение «Значение параметра 4», а ключ для него «Пар4» и т.д.


Примеры:

класс Базовый_1=Base_1.txt
{

void Метод1(Число пар1, Строка пар2);


Число Метод2(Число пар1, Дата пар2);

};

класс Производный_1=Derive_1.txt: Базовый_1, Справочник.Спр1, ТаблицаЗначений

{


void Метод1(Число пар1, Строка пар2); // Данный метод переопределяет метод //базового класса


Число КоличествоСтрок (Число Колич); // В данном случае мы переопределили 

//метод базового класса ТаблицаЗначений и добавили проверку типов. В реализации этого 

//метода можно переадресовать вызов базовому классу


void Метод3(ОС ОС); // в этот метод мы должны передаем передавать КОП «ОС»

};

класс ОС=OC.txt : Справочник.ОсновныеСредства, Справочник.НематериальныеАктивы

{

void Метод1(Базовый_1 пар1); // В данном случае в пар1 можно передавать 

//объекты типа «Базовый_1» и его производный класс «Производный_1»


void Метод2(Производный_1 пар1); // в отличие от предыдущего случае в пар1 мы 

//можем передавать объекты типа «Производный_1», но не «Базовый_1»

Число ВыбратьЭлементы(Число чРежим);


Число ПолучитьЭлемент(Число чРежим);

};

Внимание: проверка типов может быть отключена по требованию пользователя, об этом см. ниже.
1.4. Формат файлов реализации КОП


1.4.1 Для каждого КОП необходим отдельный файл реализации (как текстовый, так и отчет 1С) расположенный в каталоге БД или в папке указанной в определении имени файла класса, либо папке указанной в псевдониме пути. С именем класса связывается файл реализации КОП в файле определения Defcls.prm см. выше.

1.4.2
Синтаксис языка файла реализации КОП полностью соответствует синтаксису языка 1С:Предприятия плюс возможно использовать препроцессорные директивы.

1.4.3
Открытые атрибуты КОП определяются как общие переменные в модуле с ключевым словом Экспорт.

1.4.4
Закрытые атрибуты КОП определяются как общие переменные в модуле без ключевого слова Экспорт.

1.4.5
Обращения к методам компоненты из файла реализации КОП (модуля КОП), таких как: ПолучитьБазовыйКласс и НазначитьБазовыйКласс, осуществляется через Контекст данного модуля. Пример:

// В начале каждого модуля определяем закрытую функцию для получения

// контекста.

Функция GetThis(Конт) Возврат Конт; КонецФункции
// Реализация метода «Метод1» класса «Производный_1» см. предыдущий пример

Процедура Метод1 (пар1, пар2) Экспорт
Конт = GetThis(Контекст);


Базовый_1 = Конт.ПолучитьБазовыйКласс("Базовый_1");


Если Базовый_1 <> 0 Тогда

КонецЕсли;
КонецПроцедуры


Внимание!!! Предупреждение: нельзя сохранять контекст класса в его атрибуте, т.е. запрещен следующий алгоритм: 

Перем Конт;

Функция GetThis(Конт) Возврат Конт; КонецФункции

……………

Конт = GetThis(Контекст);

……………

Если Вы будете использовать такое присваивание, объекты класса созданные Вами в алгоритмах с помощью конструкции СоздатьОбъект(«ИмяКлассаКОП») никогда не уничтожаться (memory leaks), из-за циклической ссылки на объект внутри модуля реализации КОП. Это замечание также справедливо и для взаимных ссылок, когда один экземпляр класса содержит в себе ссылку на другой и  этот другой  в свою очередь имеет ссылку на первый.


1.4.6.
В каждой реализации класса можно создать процедуры Конструктор() англ. Constructor() и Деструктор() англ. Destructor(), которые вызываются соответственно в моменты создания экземпляра класса и его уничтожения (Конструктор() – объект создан, Деструктор() – объект уничтожен). Реализация данных процедур не обязательна.

1.4.7.
Для контроля установки/записи атрибутов необходимо определить предопределенные методы (Процедура) в модуле реализации КОП (слово Экспорт к данным методам применять не обязательно):

· При чтении атрибута класса вызывается метод ПриПолучении_ИмяАтрибута(ЗначениеАтрибута) англ. OnGet_, где ИмяАтрибута – имя атрибута определенного в модуле КОП, из которого выполняют считывание, ЗначениеАтрибута – текущее значение атрибута, также сам атрибут доступен из кода данного метода. Данный метод не изменяет состояние самого атрибута по умолчанию.

· При записи в атрибут класса вызывается метод ПриЗаписи_ИмяАтрибута(ЗначениеДляУст) англ. OnWrite_, где ИмяАтрибута – имя атрибута определенного в модуле КОП для которого устанавливают значение передаваемое в параметре ЗначениеДляУст. Атрибут доступен в коде данного метода, и для установки его необходимо присвоить атрибуту полученный параметр метода. Данные метод не изменяет состояние самого атрибута по умолчанию.

· Динамические атрибуты класса, реализуются посредством написания предопределенных методов класса: 

· При чтении динамического атрибута класса вызывается предопределенная функция _ПриЧтенииСвойства(стрИмяАтрибута) англ. _OnReadProperty(strNameOfAttr) в параметр «стрИмяАтрибута» передается название атрибута, как оно было указано в вызывающем коде. Возвращать данный метод обязан значение считанного атрибута с названием, полученным из параметра метода «стрИмяАтрибута».

· При установке значения атрибута экземпляра класса вызывается предопределенная процедура _ПриЗаписиСвойства(стрИмяАтрибута,  НовоеЗначениеАтриб), где «стрИмяАтрибута» имя записываемого свойства, а в параметре «НовоеЗначениеАтриб» содержится новое значение атрибута, т.е. правая часть выражения присваивания нового значения свойству класса.

Отладчик: Для получения информации в отладчике по динамическим свойствам класса, необходимо определить следующие функции:

1. _GetNDynamicProps() / _ПолучитьКолвоДСвойств – возвращает количество динамических свойств.

2. _GetPropDynamicName(nNPar) / _ПолучитьИмяДСвойства(чНомерПар) – должна возвратить имя по номеру динамического свойства, номер лежит в пределах от 1 до _GetNDynamicProps() включительно.

Внимание: Методы обязательно должны реализоваться оба, нельзя реализовать только один из них. Если вы определили данные методы, то отключаются: автоматическая установка/чтение статических атрибутов класса и не вызываются определенные методы обработки  установки/чтения «ПриЗаписи_ИмяАтрибута» и «ПриПолучении_ИмяАтрибута». 
Вся обработка по сохранению/возврату значений атрибутов (свойств) ложиться на разработчика класса.

1.4.8. В базовых классах иерархии, возможно, вызывать методы производных классов, воспользовавшись для этого контекстом модуля базового класса, так же с помощью контекста, возможно получить название конечного созданного класса с помощью функции «СоздатьОбъект». 

1.4.9. Экземпляры создаваемых классов можно сохранять в строку, а затем восстанавливать из неё (сериализация КОП). Для этого в классе необходимо определить следующие методы:

1. IsSerializable() рус. КлассСохраняемый() /Функция/, метод который должен возвращать 1, если класс может быть восстановлен или записан в строку.

2. SaveToString() рус. СохранитьКлассВСтроку() /Функция/, метод должен возвращать строку, по которой потом можно будет восстановить состояние экземпляра класса. Реализация данной функции производиться создателем класса.

3. LoadFromString(str) рус. ЗагрузитьИзСтроки(стр) /Процедура/, в данный метод передается строка ранее полученная из метода «СохранитьКлассВСтроку()», по которой можно восстановить состояние класса, существовавшее на момент сохранения. Данный метод необходимо реализовать с модификатором доступа «Экспорт».

Если в классе реализован метод «КлассСохраняемый()», который возвращает значение не равное 0, и реализован метод СохранитьКлассВСтроку(), то при использовании функции 1С ЗначениеВСтрокуВнутр(ЭкзКласса), вернет строку сформированную в классе «ЭкзКласса» методом «СохранитьКлассВСтроку()». Внимание! Для восстановления классов КОП, поддерживающих сериализацию, необходимо напрямую вызывать его метод «ЗагрузитьИзСтроки()», функция 1С «ЗначениеИзСтрокиВнутр» не может создавать экземпляры классов КОП. Поэтому можно реализовать вспомогательную функцию, которая бы создавала экз. классов КОП и вызывала их метод десериализации. Код мог быть следующим:
Функция глКлассИзСтрокиВнутр(стрЗнач) Экспорт

сз = СоздатьОбъект("СписокЗначений");


сз.ИзСтрокиСРазделителями(стрЗнач);


Если сз.РазмерСписка() > 0 Тогда

 
стрНазваниеКласса = сз.ПолучитьЗначение(1);



Если ПустоеЗначение(стрНазваниеКласса)=1 Тогда


  Возврат -2;



КонецЕсли;  



Попытка



о = СоздатьОбъект(стрНазваниеКласса);




бКлассСохр = 0;




Попытка





бКлассСохр = о.IsSerializable();




Исключение





Попытка






бКлассСохр = о.КлассСохраняемый();





Исключение







Возврат -4;





КонецПопытки;





КонецПопытки;




Если бКлассСохр = 0 Тогда



  Возврат -4;




КонецЕсли;          







Попытка





о.LoadFromString(сз.ВСтрокуСРазделителями());




Исключение





Попытка





  о.ЗагрузитьИзСтроки(сз.ВСтрокуСРазделителями());





Исключение






Возврат -5;





КонецПопытки;




КонецПопытки;




Возврат о;



Исключение




Возврат -3;



КонецПопытки;


Иначе



Возврат -1;


КонецЕсли;

КонецФункции //глКлассИзСтрокиВнутр

Примечание: Автоматическое групповое сохранение и восстановление экземпляров классов, возможно, выполнять с помощью класса “DynaValue” глава 3.6., см. описание методов «ВыгрузитьВСтроку», «ЗагрузитьИзСтроки», «ВыгрузитьВФайл», «ЗагрузитьИзФайла».

Примеры: Иерархия классов выглядит так: 
class База = base.ert

{


void Метод1(); // Этот метод мы не переопределяем, а вызываем здесь 

                                      // Метод2 производного класса


void Метод2();


};    

class Производный = derive.ert : Тест14_База

{


void Метод2(); // переопределяем метод базового класса

};  

Модуль реализации класса «База»:

Функция GetThis(Конт) Возврат Конт; КонецФункции 

Процедура Метод2() Экспорт

Сообщить("База::Метод2"); 

КонецПроцедуры
Процедура Метод1() Экспорт

Сообщить("ТипзначенияСтр(Контекст) = "+ТипзначенияСтр(GetThis(Контекст))); // получаем название текущего класса


GetThis(Контекст).Метод2(); // вызываем переопределенный метод
КонецПроцедуры
Модуль реализации класса «Производный»:

Процедура Метод2() Экспорт

Сообщить("Производный::Метод2"); 
КонецПроцедуры

Модуль:

Сообщить("Создали Производный класс");

копПрозв = СоздатьОбъект(«Производный»);

копПрозв. Метод1();

Сообщить("Создали База класс");

копБаза = СоздатьОбъект(«База»);

копБаза. Метод1();

Вывод на экран будет следующим:
Создали Производный класс


Производный

Производный::Метод2
Создали База класс


База


База::Метод2

1.5. Препроцессор

Директивы препроцессора 1С++ могут быть в файлах объявления интерфейсов классов (Defcls.prm), в файлах реализации КОП и во всех модулях 1С, кроме модуля глобального модуля и модулей внешних обработок/отчетов. Символы препроцессора объявленные в файле объявления класса действительны в области видимости модулей реализации класса, т.е. доступны в файлах реализации КОП. Внимание, из-за раздельной интерпретации файла Defcls.prm и файлов реализации КОП изменения, определения и отключение символов препроцессора, осуществляются независимо. Работа препроцессора гарантируется в следующей последовательности: сначала обрабатывается файл Defcls.prm, затем в неопределенной последовательности обрабатываются файлы реализации КОП. Внимание! Все директивы препроцессора должны начинаться с новой строки и тело ее не должно переноситься на следующую строку.

· //#if symbol [operator symbol]... Если символ определен, что равнозначно «истине» или символы объеденные логическими операторами дают в результате «истину», то код заключенный между директивами //#if  и //#elif  или  //#else или  //#endif буден включен на выполнение. 
Symbol – это символ, который будет тестироваться на определенность ранее директивой //#define. Перед символом можно использовать знак ! –  логическое отрицание. 
Operator:
 =
(равно);
!= 
(не равно);
&
(И);
|
(ИЛИ); 
тело с кодом открытое директивой //#if должно закрываться директивами //#elif , //#else, //#endif;

· //#else – директива, тело которой получает управление, если выражение равно «ложь» в предшествующих ей директивах //#if или //#elif, тело с кодом должно заканчиваться директивой //#endif;

· //#elif symbol [operator symbol]... – директива, управление на которую передается, если в предыдущих директивах //#elif и //#if была получена ложь. Проверяется условия указанные symbol [operator symbol]… и если получена «истина», код заключенный в блоке между //#elif  и следующим за ним директивой //#elif  или #else или //#endif  включается в код модуля КОП. Описание symbol [operator symbol]... см. у директивы //#if;

· //#define symbol – определяет символ условной компиляции, использование этого символа в условных директивах даст «истину», с условием отсутствия снятия этого символа ранее директивой //#undef;

· //#undef symbol – убирает определенный ранее символ. Символ используется для условной интерпретации  кода в директивах //#if, //#elif, //#else;

· //#warning text – выводит «text» в окно сообщений 1С. Примечание: в Defcls.prm данная директива отключена;

· //#error text – останавливает выполнение кода программы в этом месте с выводом «text» в окно сообщений 1С. Примечание: в Defcls.prm данная директива отключена;

· //#preprocessor off – данная директива должна располагаться в первой строке модуля и служит для выключения препроцессорной обработки кода модуля.

· //#exinfo – данная директива может быть использована только в модулях реализации КОП. Директива выводит информацию пользователю о месте вызова метода, в котором она расположена и строку кода, который осуществил вызов метода. В основном используется в отладочных целях.

· #include “<#alias></pathname/>namefile.ext” – директива служит для вкладывания других файлов определений в основной файл проекта (ИБ) defcls.prm. В пути к файлу может быть использован псевдоним, определенный в OXY.INI, относительный путь или полный путь к файлу. Каталогом по умолчанию считается каталог ИБ. Расширение файла может быть txt, prm – обычные текстовые файлы и ert – модуль отчета 1С

· #curmeth – директива выводит на экран текущий исполняемый метод класса и его параметры с актуальными значениями и типами в месте появления данной директивы. Примечание: в Defcls.prm данная директива отключена.

1.6. Отладка классов 1C++


Для отладки модулей классов необходимо выполнить следующие действия:

1. В настройках компоненты 1С++ нажать кнопку «Отладка;

2. В глобальном модуле конфигурации прописать экспортную переменную Перем Форма Экспорт;
3. Если модуль класса расположен в текстовом файле, то следует сохранить его в модуле отчета;

4. Форма отчета, в котором храниться модуль класса обязана иметь хотя бы один диалоговый элемент.

5. В модуле класса прописать предопределенную функцию «ПриОткрытии» и вставить туда следующий код: 
Процедура ПриОткрытии()
      Форма.Параметр._ПриОткрытии();
КонецПроцедуры
Внимание! Не допускается использование функции СтатусВозврата(0) и или Форма.Закрыть() в теле процедуры «ПриОткрытии()»

Внимание! Рекомендуется, в клиентском режиме 1С:Предприятия, выключать режим «Отладки».

1.7. Настройка 1C++


Настройка компоненты осуществляется с помощью настройки параметров 1С, Сервис ( Параметры … ( Закладка «Настройка 1C++». Данная закладка появляется только после загрузки компоненты методом 1С ЗагрузитьВнешнююКомпоненту см. выше.

На данной закладке присутствуют три флажка в виде кнопок: «Проверка типов» и «Оптимизация», «Отладка»:

· Проверка типов включает, строгую проверку типов во время выполнения кода, при этом несколько увеличивается время вызова метода, в финальной версии программного продукта рекомендуется отключать данную опцию;

· Оптимизация представляет собой метод «отложенных вычислений», который реализован в следующем виде: если в системе не разу не инстанцировался (создавался экземпляр КОП) класс, то его реализация (модуль КОП) не считывается с диска и не компилируется в P-код. При первом создании объекта КОП происходит считывание с диска модуля и его компиляция, далее откомпилированный модуль сохраняется в репозитории модулей КОП и в последующих созданиях объектов, этапы по считыванию с диска и компиляции не производятся. Данная оптимизация позволяет существенно уменьшить время создания объектов КОП, за счет увеличения используемой памяти компьютера, что не существенно для данного вида оптимизации. Это режим рекомендуется включать в финальной версии продукта. При отключенной оптимизации при каждом создании объекта происходит считывание с диска и компиляция модуля КОП, что позволяет вносить изменения в модуль без закрытия/открытия 1С в режиме 1С:Предприятие. По аналогии с #LoadFromFile для модулей 1С.

· Режим отладка позволяет отлаживать в отладчике 1С модули классов, которые хранятся в модулях отчетов. В финальной версии программного продукта необходимо отключать данную опцию.
1.8. Проводник для 1С++ (Visual 1C++ 1.0 by Alex Orefkov)


Проводник для классов предназначен облегчить задачу разработки и поддержки классов. Данный продукт реализован в виде плагина к стандартному редактору 1С:Предприятия. Данный продукт является неотъемлемой частью проекта «Открытый конфигуратор» автора Александра Орефкова, с ним можно связаться по адресу: orefkov@ezmail.ru. Описание возможностей данного проекта вы найдете в комплекте поставки папка “OpenConfig” файл ReadMe.txt.

1. Установка проводника.
Для установки проводника необходимо выполнить следующие шаги:

a. Закройте все открытые программы семейства 1С:Предприятие.

b. Перепишите каталог CONFIG из комплекта поставки в каталог BIN программы 1С:Предприятие;

c. Из каталога BIN перенесите файл config.dll в каталог BIN/CONFIG 1С:Предприятия;

d. Из комплекта поставки перепишите в каталог BIN 1С:Предприятия файл config.dll.

e. После осуществления всех перечисленных выше шагов, запустите 1С:Предприятие в режиме конфигуратора, откройте конфигурацию и, если вы все сделали правильно, у вас должна появиться дополнительная закладка в нижней части экрана под названием «1С++» с пиктограммой 
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.

2. Дерево классов расположено в окне конфигурации на закладке с названием «1С++» и пиктограммой 
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. Данное дерево содержит: 


[image: image3.png]



Корневой узел текущего проекта, в котором расположены все классы принадлежащие текущей конфигурации. Если в конфигурации нет классов 1С++, то корневой элемент будет единственный объектом дерева. Нажатие правой кнопки мыши на данном узле приводит к появлению контекстного меню:
Обновить – формирует заново дерево классов.
Группировать по типу – установив галочку в данном  пункте, вы получите группировку всех вложенных элементов по их типу.
Копировать – копировать в буфер обмена символьное представление элемента.
Свойства – открывает свойства данного объекта в виде отдельного окна.
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Узел вложенного файла определений директивой «#include», в котором содержать узлы классов. Двойной щелчок мыши по данному узлу откроет файл определений. 
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Узел класса. Двойной щелчок мыши по данному узлу откроет файл реализации класса. Поддерживает дополнительные функции: 
К объявлению – откроет файл объявлений класса и передвинет курсор на начало определения данного класса.
К модулю – открывает файл с реализацией данного класса


[image: image6.png]



Узел базовых классов. Содержит в себе базовые классы.


[image: image7.png]



Открытый метод, имеющий определение в файле определений класса.
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  Открытый метод, не имеющий определения в файле определений класса, но присутствующий в файле реализации с атрибутом «Экспорт».
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  Закрытый метод. Метод не определен, но реализован без атрибута «Экспорт».
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  Открытое свойство класса.
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  Закрытое свойство класса.

2. Обратная связь и соглашение на использование компоненты

1. Все пожелания, предложения и ошибки присылайте по почте debbuger@yandex.ru
2. Все права на компоненту 1C++ принадлежат разработчику – Гусеву Дмитрию Андреевичу и фирме «OXY».

3. Данная компонента является бесплатным, открытым проектом и может использоваться свободно в целях: обучения принципам ООП, использования на практике в реальных проектах. 

4. Техническая поддержка в полной мере осуществляется только для клиентов заключивших договор на обслуживание на данную компоненту. Положение в пункте 3 не означает о полном отсутствии технической поддержи со стороны разработчика.

5. Ответственность за финансовые (включая все, без исключений, случаи упущенной выгоды, нарушение хозяйственной деятельности, потери информации или других убытков), временные и любые другие потери разработчик не несет. Кроме пункта 3 данного соглашения, ответственность и обязательства, которые несет разработчик, определяются в договоре на обслуживание.

6. Все классы, реализованные с помощью «1C++» принадлежат пользователю, создавшему их.

3. Дополнительные классы компоненты.
3.1. Класс «WorkAsRegisterWin» рус – «РаботаСРеситромWin»

Предназначен для работы с реестром “Windows” в стиле языка 1С : Предприятия.

Позволяет: 

· создавать, открывать ключи реестра, подключаться к реестру удаленного компьютера;

· добавляет в ключи строковые и числовые значения, удалять значения из ключей реестра;

· перебирать ключи и значения ключей;

· организовывать поиск ключа или значения по имени.

Функции:

· CreateKey(string hKey, string Name, string Desired) рус – СоздатьКлюч(Ключ, Имя, Режим)

· hKey – строка с названием ветви реестра. Названия строго определены и бывают следующих видов: 
HKEY_CLASSES_ROOT
HKEY_CURRENT_CONFIG 
HKEY_CURRENT_USER
HKEY_LOCAL_MACHINE
HKEY_USERS
· Name – строка с названием ключа реестра. (например: «Software\1C\1Cv7\7.7»)

· Desired – строка с режимом создания ключа. Названия строго определены и бывают следующих видов:

	KEY_CREATE_LINK
	Permission to create a symbolic link.

	KEY_CREATE_SUB_KEY
	Permission to create subkeys.

	KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS
	Permission to enumerate subkeys.

	KEY_EXECUTE
	Permission for read access.

	KEY_NOTIFY
	Permission for change notification.

	KEY_QUERY_VALUE
	Permission to query subkey data.

	KEY_SET_VALUE
	Permission to set subkey data.

	KEY_ALL_ACCESS
	Combines the KEY_QUERY_VALUE, KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS, KEY_NOTIFY, KEY_CREATE_SUB_KEY, KEY_CREATE_LINK, and KEY_SET_VALUE access rights, plus all the standard access rights except SYNCHRONIZE. 

	KEY_READ
	Combines the STANDARD_RIGHTS_READ, KEY_QUERY_VALUE, KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS, and KEY_NOTIFY access rights.

	KEY_WRITE
	Combines the STANDARD_RIGHTS_WRITE, KEY_SET_VALUE, and KEY_CREATE_SUB_KEY access rights.


· Возвращает: 
–1 – ошибка
0 – ключ с таким название уже существует и будет просто открыт
1 – ключ успешно создан

· OpenKey(string hKey, string Name, string Desired) рус – ОкрытьКлюч(Ключ, Имя, Режим)

· hKey – строка с названием ветви реестра. Названия строго определены и бывают следующих видов: 
HKEY_CLASSES_ROOT
HKEY_CURRENT_CONFIG 
HKEY_CURRENT_USER
HKEY_LOCAL_MACHINE
HKEY_USERS
· Name – строка с названием ключа реестра. Например «Software\1C\1Cv7\7.7»

· Desired – строка с режимом создания ключа. Названия строго определены и бывают следующих видов:

	KEY_CREATE_LINK
	Permission to create a symbolic link.

	KEY_CREATE_SUB_KEY
	Permission to create subkeys.

	KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS
	Permission to enumerate subkeys.

	KEY_EXECUTE
	Permission for read access.

	KEY_NOTIFY
	Permission for change notification.

	KEY_QUERY_VALUE
	Permission to query subkey data.

	KEY_SET_VALUE
	Permission to set subkey data.

	KEY_ALL_ACCESS
	Combines the KEY_QUERY_VALUE, KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS, KEY_NOTIFY, KEY_CREATE_SUB_KEY, KEY_CREATE_LINK, and KEY_SET_VALUE access rights, plus all the standard access rights except SYNCHRONIZE. 

	KEY_READ
	Combines the STANDARD_RIGHTS_READ, KEY_QUERY_VALUE, KEY_ENUMERATE_SUB_KEYS, and KEY_NOTIFY access rights.

	KEY_WRITE
	Combines the STANDARD_RIGHTS_WRITE, KEY_SET_VALUE, and KEY_CREATE_SUB_KEY access rights.


· Возвращает: 
0 – ошибка
1 – ключ с открыт

· ConnectRegistry(string NameOfRemoteComputer, string hKey) рус – ПодключитьРегистр(ИмяУдаленногоКомпьютера, Ключ)
Метод используется для подключения к реестру удаленного компьютера.
Примечание: для возможности успешного подключения к компьютеру с установленной операционной системой Windows 95 необходимо инсталлировать на нем «Microsoft Remote Registry service».

· NameOfRemoteComputer – сетевое имя компьютера к реестру которого необходимо подключиться (например: \\computername). Если указать пустую строку, то метод подключиться к локальной машине.

· hKey – строка с названием ветви реестра. Названия строго определены и бывают следующих видов: 
HKEY_LOCAL_MACHINE
HKEY_USERS
· Возвращает: 
0 – ошибка
1 – соединение установлено

· DeleteKey(string NameSubKey) рус – УдалитьКлюч(ИмяПодКлюча)
Удаляет подключ указанный в параметре NameSubKey , открытого  ранее ключа функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч(). 
Возвращает: 0 – была ошибка; 1 – удаление закончено успешно

· DeleteValue (string NameSubValue) рус – УдалитьЗначение(ИмяЗначения)
Удаляет значение указанное в параметре NameSubValue,открытого  ранее ключа функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч().
Возвращает: 0 – была ошибка; 1 – удаление закончено успешно

· SetValue (string NameValue, string Type, Value) рус – УстановитьЗначение(ИмяЗначения, ТипЗначения, Значение) 
Устанавливает значение указанное в параметре NameValue, открытого  ранее ключа функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч().

· NameValue – название значения в ключе

· Type – может принимать только два значения: «REG_SZ» - тип значения строка и  «REG_DWORD» - тип значения целое число

· Value – значение которое необходимо установить, зависит от типа установленного в предыдущем параметре.
Возвращает: 0 – была ошибка; 1 – установка закончена успешно

· QueryValue(string NameValue, Value) рус – 
ЗапроситьЗначение(ИмяЗначения, Значение) 
Запросить значение указанное в параметре NameValue, открытого  ранее ключа функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч(). Если операция выполнена успешно, то результат будет в Value. Тип значений которые можно получить может быть только «REG_SZ» или «REG_DWORD».

· NameValue – название значения в ключе

· Value – полученное значение
Возвращает: 0 – была ошибка; 1 – запрос закончен успешно

· ChooseKeys() рус – ВыбратьКлючи()
Открывает выборку подключей ключа установленного функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч().

· Возвращает: 0 – неудачная попытка получить подключи; Количество – подключей в выборке.

· GetKey(string NameOfSubKey) рус – ПолучитьКлюч(ИмяПодКлюча)

· NameOfSubKey – строка в которой возвращается название подключа полученного из выборки открытой ранее методом ВыбратьКлючи()

· Возвращает: 0 – выборка пуста; 1 – в выборке еще есть подключи.

· ChooseValues() рус – ВыбратьЗначения()
Открывает выборку значений ключа установленного функцией ОткрытьКлюч() или СоздатьКлюч().

· Возвращает: 0 – неудачная попытка получить значения; Количество – значений в выборке.

· GetValue (string NameOfValue) рус – ПолучитьЗначение(ИмяЗначения)

· NameOfValue – строка в которой возвращается название значения полученного из выборки открытой ранее методом ВыбратьЗначения()

Возвращает: 0 – выборка пуста; 1 – в выборке еще есть значения


Процедуры:

· EnableDebug(number Enable) рус – ОтладочныеСообщения(Включить)
Включает/отключает отладочные сообщения при возникновения ошибок работы с реестром

· Enable – 1 включить, 0 – отключить

· Flash() рус – ЗаписатьВсеАтрибуты()
Немедленно записать изменения внесенные ранее в реестр.

3.2. Класс «ExecuteModule» рус. «ВыполняемыйМодуль»

Предназначен для работы с динамическими модулями, передаваемые в параметре метода в качестве строки.

Методы:

· AssignSource(strTextOfModule) рус. УстановитьМодуль(стрТекстМодуля) Устанавливает текст модуля на выполнение. В модуле возможно определять любые функция, процедуры и параметры доступ к которым возможно осуществлять, через оператор селектор .(точка) объекта класса «ВыполняемыйМодуль», после компилирования и запуска.

· AssignContext(Context) рус. НазначитьКонтекст(Контекст) – устанавливает контекст модуля.

· AssignFriendModule() рус. ПрисоединитьТекущийМодуль() – присоединяет модуль который в данный момент выполняется (т.е. модуль в котором идет работа в данный момент с объектом класса «ВыполняемыйМодуль»), что позволяет в установленном модуле объекта обращаться на прямую к параметрам и методам текущего модуля.

· Compile() рус. КомпилироватьМодуль() – компилирует модуль установленный с помощью метода класса ВыполняемыйМодуль::УстановитьМодуль(стрТекстМодуля). Метод возвращает 1, если компиляция прошла успешно, 0 в случае не удачи.

· Execute() рус. ВыполнитьМодуль() – выполняет модуль установленный с помощью метода класса ВыполняемыйМодуль::УстановитьМодуль(стрТекстМодуля) и откомпилированный методом ВыполняемыйМодуль::КомпилироватьМодуль(). Метод возвращает 1, если выполнение начато успешно, 0 в случае не удачи.

· GetMethOfContext(Object) – выводит в окно сообщений все методы переданного в параметре «Object» объекта.

· RaiseError(TextError) рус. СформироватьОшибку(ТекстОшибки) – Останавливает выполнение текущего модуля с сообщением об ошибке переданным в параметре метода ТекстОшибки.

· ErasePostState() рус. ОчиститьПозициюПроведения() – очищает позицию проведения и сохраняет текущую в объекте. Далее в модуле документа можно проводить другие документы и отменять проведение других документов, после выполнения этих операций необходимо восстановить позицию с помощью метода RestorePostState() описанного ниже. Внимание! Проверка работоспособности метода была произведена только на релизе 1С 7.70.017.
· RestorePostState() рус. ВосстановитьПозициюПроведения() – восстанавливает позицию проведения текущего документа очищенную с помощью метода ErasePostState(). Внимание! Метод ErasePostState() и RestorePostState() необходимо вызывать всегда в паре в указанной последовательности!!! Проверка работоспособности метода была произведена только на релизе 1С 7.70.017.
· Throw(Object, Text) рус. ВыброситьИскл(ОбъектИскл, ТекстИскл) – Формирует исключение с объектом, который можно получить при перехвате/обработке исключения с помощью метода GetExeption()/ПолучитьИсключение()
ОбъектИскл – любой объект 1С.
ТекстИскл – «Строка» (необязательный параметр) текст исключения, которое можно получить с помощью глобально функции ОписаниеОшибки() или которое выведется в окно сообщений, если исключение не будет обработано.

· GetExeption() рус ПолучитьИсключение() – метод использует в обработчиках исключений для получения объекта исключения сформированного с помощью метода Throw()/ВыброситьИскл() или метода функционала класса _ Throw()/_ВыброситьИскл описание которого см. в разделе 1.2.
Возвращает объект-исключение.

3.3. Класс «Delegate» рус. «Делегат» 
Данный класс представляет собой хранилище ссылок на методы экземпляров агрегатных объектов 1С. С помощью этого класса, возможно, вызывать группу методов с одинаковой сигнатурой (возвращаемый параметр, количество параметров или их отсутствие). Использование делегата позволяет писать обобщенные алгоритмы и делать групповые вызовы методов. 

· DefineType(nCountParam, bIsReturn) рус. ОпределитьТип(чКолПарам, чЕстьВозврат) – метод определяет количество параметров у методов и тип методов (функция/процедура) ссылки на которые будет содержать делегат (сигнатура метода для вызова).
+Параметры: 
- чКолПарам – число, количество параметров, которые будут передаваться в методы делегата;
- чЕстьВозврат – число, 1 – методы в делегате есть функции, 0 – методы в делегате есть процедуры;

· AddMethod(InstanceOfContext, strNameOfMethod, strKey) рус. Добавить(ЭкземплярАрегатногоОбъекта, стрИмяМетода, стрКлюч) – метод предназначен для установки/добавления в делегат ссылки на метод агрегатного объекта для его дальнейшего вызова. Сигнатура метода объекта для установки должна соответствовать указанной в DefineType();
+Параметры: 
- ЭкземплярАрегатногоОбъекта – объект созданный инструкцией языка СоздатьОбъект() или Контекст окружения;
- стрИмяМетода – имя метода, который будет вызван;
- стрКлюч – необязательный параметр, но, если указан можно вызывать метод по указанному ключу с помощью метода делегата «ВызватьПоКлючу/ InvokeByKey»
+Возврат:
1 – добавление метода прошло успешно;
0 – указанный метод уже существует в делегате.

· RemMethod(InstanceOfContext, strNameOfMethod) рус. Удалить(ЭкземплярАрегатногоОбъекта, стрИмяМетода) – удалить ссылку на метод агрегатного объекта;
+Параметры: 
- ЭкземплярАрегатногоОбъекта – объект созданный инструкцией языка СоздатьОбъект() или Контекст окружения;
- стрИмяМетода – имя метода;
+Возврат:
1 – удаление метода прошло успешно;
0 – указанного метода не существует в делегате.

· RemMethodByKey(strKey) рус. УдалитьПоКлючу (стрКлюч) – удалить ссылку на метод агрегатного объекта, по ключу указанному в третьем параметре метода делегата «Добавить/AddMethod»
+Параметры:
- стрКлюч – ключ по которому происходит поиск ссылки

· Invoke(0…n) рус. Вызвать(0…n) – метод вызывает методы находящиеся в делегате.
+Параметры: 
- <0…n> - количество параметров или их отсутствие определяется методом ОпределитьТип() делегата, вызванным ранее.
+Возврат:
- Возвращает или нет значение этот метод определяется методом ОпределитьТип() делегата, вызванным ранее.

· InvokeByKey(strKey, <0…n) рус. ВызватьПоКлючу (стрКлюч, <0…n) – метод вызывает метод находящийся в делегате по указанному ключу, если такой ссылки с ключом нем ничего не вызывается.
+Параметры: 
- стрКлюч – ключ по которому происходит поиск ссылки;
- <0…n> - количество параметров или их отсутствие определяется методом ОпределитьТип() делегата, вызванным ранее.
+Возврат:
- Возвращает или нет значение этот метод определяется методом ОпределитьТип() делегата, вызванным ранее.

· Erase() рус Очистить() – метод удаляет из делегата все установленные в нем ранее методы.

· IsEmpty() рус. Пустой() – метод возвращает 0, если делегат не содержит ссылок на методы, 1 – содержит.

3.4. Класс «EventManager» рус. «МенеджерСобытий» 


Данный класс предназначен для обработки событий возникающих в классах КОП и других контекстах использования менеджера. Например: Есть класс, который формирует различные события и называется он «ФабрикаСобытий» (издатель событий), предположим, что обращение к его открытым методам «Событие_1» и  «Событие_2» приводят к возникновению событий в системе от этого класса. Далее у нас есть несколько классов, которые хотят подписаться на события (подписчики событий) формируемые классом «ФабрикаСобытий», и назовем их «ОбработчикСобытий_1» и «ОбработчикСобытий_2». Экземпляры классов – обработчиков событий (подписчиков) определяют свои методы, которые будут вызываться при возникновении в экземпляре класса «ФабрикаСобытий» определенных событий. Далее я опишу методы класса «МенеждерСобытий» и ниже приведу пример кода, с краткими пояснениями реализующий, описанную схему.

· IsEmpty() рус. Пустой() – метод проверяет наличие в менеджере событий подписчиков. Возвращает 1, если подписчиков нет и 0 – когда такие подписчики есть;

· AddEventHandle(ducSubscriber, strMethodName) рус. ДобавитьОбработчикСобытия(копПодписчик, стрИмяМетода) – метод предназначен для подписки на событие экземплярами классов – подписчиков. +Параметры: 
копПодписчик – ссылка на экземпляр класса – подписчика; 
стрИмяМетода – имя метода класса – подписчика, который будет вызываться при возникновении событий, управляемых классом – менеджером, и определенный в виде функции-члена  класса-подписчика, принимающей два параметра по умолчанию: 
- Publisher или Издатель, в этот параметр передается экземпляр класса – издателя; 
- ExtParametrs или ДопПараметры в этот параметр передается любая информация посланная с помощью метода класса «МенеджерСобытий» SendEvent/ ПослатьСобытие() описанного ниже. Количество параметров заданных по умолчанию возможно изменить с помощью установки отдельно созданного делегата передать его в качестве параметра метода УстановитьДелегата() или передать число параметров в метод УстановитьКоличествоПараметров(), оба метода описаны ниже; 
- Каждая функция обязана возвращать числовое значение. Если функция возвращает 0, то цепочка обработки события прерывается на данном подписчике, т.е. если у нас есть менеджер событий в котором зарегистрировано 5 подписчиков и 2-ой по счету, в своей функции возвращает 0, то 3 последующих подписчика не получать данное событие, другими словами рассылка будет прервана на подписчике с номером 2. Если же функция возвращает любое другое числовое значение отличное от нуля, то рассылка события менеджером не прерывается.
+Возврат: 1 – Добавление подписчика прошло успешно; 0 – Данный подписчик с таким методом уже зарегистрирован в менеджере событий.

· RemEventHandle(ducSubscriber, strMethodName) рус. УдалитьОбработчикСобытия(копПодписчик, стрИмяМетода) – данный метод служит для снятия с подписки на событие, подписчика раннее подписавшегося на него с помощью метода AddEventHandle/ДобавитьОбработчикСобытия.
+Параметры: 
- копПодписчик – экземпляр класса – подписчика; 
- стрИмяМетода – имя метода класса – подписчика
+Возврат: 1 – с подписки снят, 0 – нет, данный подписчик ранее не был зарегистрирован методом AddEventHandle/ДобавитьОбработчикСобытия.

· SendEvent(Publisher, ExtParam) рус. ПослатьСобытие(Издатель, ДопПараметр) – метод посылает событие всем зарегистрировавшимся подписчикам на него.
+Параметры: 
- Издатель – контекст окружения, в котором возникло событие или контекст экземпляра класса – издателя;
- ДопПараметр – любая дополнительная информация, которая будет доступна в методе экземпляра класса – подписчика во втором параметре.
+Возврат: 1 – цепочка рассылки событий пройдена полностью, 0 – рассылка была прервана одним из подписчиков.

· SetDelegate(InstanceOfDelegate) рус. УстановитьДелегата (ЭкземплярДелегата) – устанавливает делегата:
+Параметры: 
- ЭкземплярДелегата – экземпляр делегата, через который будет осуществляться вызов методов подписчиков;
+Возврат: возвращает старый установленный раннее делегат или делегат по умолчанию, содержащийся в текущем менеджере событий.

· Clear() рус. Очистить() – очистить менеджер событий от подписчиков.

· SetCountOfParams(nCountParams) рус. УстановитьКоличествоПараметров(чКолвоПарам) – устанавливает количество параметров, которые должны принимать подписчики и количество параметров, которые необходимо передавать в метод ПослатьСобытие(). Данный метод удаляет все подписчиков установленных ранее в менеджере событий.

Пример кода:

Определение класса «ФабрикаСобытий»

класс ФабрикаСобытий=EventFactory.ert 
{


void Событие_1();


void Событие_2();
};
Реализация класса «ФабрикаСобытий» файл EventFactory.ert
Перем МенеджерСобытий1 Экспорт;

Перем МенеджерСобытий2 Экспорт;

Функция GetThis(Конт) Возврат Конт; КонецФункции

Процедура Конструктор()


МенеджерСобытий1 = СоздатьОбъект(«МенеджерСобытий»);


МенеджерСобытий2 = СоздатьОбъект(«МенеджерСобытий»);

КонецПроцедуры

Процедура Событие_1()


Если МенеджерСобытий1.Пустой() = 0 Тогда



МенеджерСобытий1.ПослатьСобытие(GetThis(Контекст), «Событие произошло!»);


КонецЕсли;

КонецПроцедуры

Процедура Событие_2()


Если МенеджерСобытий2.Пустой() = 0 Тогда



сз = СоздатьОбъект(«СписокЗначений»);



сз.ДобавитьЗначение(100, «Парам1»);

сз.ДобавитьЗначение(200, «Парам2»);

сз.ДобавитьЗначение(300, «Парам3»);



МенеджерСобытий2.ПослатьСобытие(GetThis(Контекст), сз);


КонецЕсли;

КонецПроцедуры

Определим классы подписчики «ОбработчикСобытий_1» и «ОбработчикСобытий_2», в нашем примере определение этих классов будет одинаковой.

класс ОбработчикСобытий_1=TreaterEvetns_1.ert 

{


Число ОбработкаСобытия_1(Неопределенный, Строка);

Число ОбработкаСобытия_2(Неопределенный, СписокЗначений);

};

Реализация этих классов может быть любая, в нашем примере она тривиальна и описание ее я опущу.

В любо модуле системы для запуска механизма обработки событий пишем следующий код:

ОбрСобытий_1 = СоздатьОбъект(«ОбработчикСобытий_1»);

ОбрСобытий_2 = СоздатьОбъект(«ОбработчикСобытий_2»);

ФабрикаСобытий = СоздатьОбъект(«ФабрикаСобытий»);

// Регистрируем подписчиков и их методы – обработчики событий

ФабрикаСобытий.МенеджерСобытий1.ДобавитьОбработчикСобытия(ОбрСобытий_1, «ОбработкаСобытия_1»);

ФабрикаСобытий.МенеджерСобытий1.ДобавитьОбработчикСобытия(ОбрСобытий_2, «ОбработкаСобытия_1»);

ФабрикаСобытий.МенеджерСобытий2.ДобавитьОбработчикСобытия(ОбрСобытий_1, «ОбработкаСобытия_2»);

ФабрикаСобытий.МенеджерСобытий2.ДобавитьОбработчикСобытия(ОбрСобытий_2, «ОбработкаСобытия_2»);

// Вызываем методы, которые формирую событие (издают)

ФабрикаСобытий.Событие_1();

ФабрикаСобытий.Событие_2();

// Далее происходит вызов всех методов зарегистрированных в менеджере экземпляров классов – подписчиков.

3.5. Класс «Struct»/«Структура»


Данный класс предназначен, для имитирования структуры данных других языков. Структура является динамическим объектом, что означает возможность программного управления количеством и названиями свойств структуры.

· Insert(strKey, unValue, nMode) рус. Вставить(стрКлюч, нЗначение, чРежим) – метод добавляет свойство в структуру. В структуре хранятся копии нЗначение.
+Параметры: 
 - стрКлюч: Строка название свойства структуры, если такое свойство уже существует, то его значение изменяется, если не существует создается новое;
- нЗначение: Значение свойства, которое необходимо установить (необязательный).
- чРежим: 0 – нЗначение сохраняется в структуре по ссылке, 1 - нЗначение сохраняется в структуре по значению (необязательный), по умолчанию - 1.

· Count() рус. Количество() – возвращает количество свойств структуры.
+Возврат: (Число) Количество свойств структуры.

· Clear() рус. Очистить() – Удаляет все свойства структуры.

· Property(strKey, unValue) рус. Свойство(стрКлюч, нЗначение) - Позволяет получить значение элемента по указанному имени, а также проверить имеется ли указанное свойство.
+Параметры: 
- стрКлюч: Строка название для поиска свойства структуры;
- нЗначение: В данный параметр возвращается найденное значение. Если ключа нет в структуре, то возвращается Неопределенно (Необязательный).
+Возврат: 1 – свойство с ключом найдено, 0 – не найдено

· Remove(strKey) рус. Удалить(стрКлюч) - Удаляет элемент структуры с заданным ключом.
+Параметры: 
- ключ: Строка. Ключ  элемента, который требуется удалить.

· Get(nIndex, strName) рус. Получить(чИндекс, стрИмяСвойства) – метод позволяет получать по индексу значение свойства и его имя
+Параметры:
- чИндекс: номер поля по порядку от 1 до Количество();
- стрИмяСвойства: необязательный параметр, в него записывается имя свойства полученное по его номеру.
+Возврат: Значение свойства, полученное по его номеру.

· ExistProp(strName) рус. ЕстьСвойство(стрИмя) – проверяет есть ли свойство с таким именем
+Параметры:
- стрИмя: (Строка) имя свойства существование в структуре, которое мы проверяем
+Возврат: 0 – Такого свойства в структуре нет, >0 – это свойство есть и возвращается его индекс.

3.6. Класс «DynaValue»


Объект "DynaValue" представляет собой массив поименованных свойств или иными словами составное значение. Свойства принимают тип значения переданного параметром при добавлении свойства. Чтение/Установка свойства осуществляется через точку по имени свойства.

· AddProp(name,value) рус. ДобавитьСвойство(стрИмя, нЗначение) - Добавляет новое свойство. Возвращает добавленное значение.
+Параметры:
- стрИмя: (строка) имя свойства
- нЗначение: (неопределенный) значение свойства

· SelectProps() рус. ВыбратьСвойства() - Открывает выборку свойств. 
+ Возврат: 1 если выбрано хоть одно свойство, иначе 0.

· GetProp(value,name) рус ПолучитьСвойство(нЗначение, стрИмя) - Получить следующее свойство из открытой выборки (ВыбратьСвойства()).
+Параметры:
- нЗначение: переменная для получения значения;
- стрИмя: переменная для получения имени
+ Возврат: 1 - если свойство получено или 0 - если выборка кончилась.

· GetPropByNum(num) рус. ПолучитьСвойствоПоНомеру(чНомер) – возвращает свойство по индексу, если индекс неверен, то генерируется ошибка. Внимание! Индексация свойств начинается с 0(нуль)!
+Параметры:
- чНомер: от 0 до количества свойств -1.

· GetNProps() рус КоличествоСвойств() – получить количество свойств
+ Возврат: размер объекта.

· SaveToString() рус ВыгрузитьВСтроку() - Возвращает строку с содержимым объекта для хранения в таблицах (справочниках) и последующего восстановления. Примечания: 
- выгружается абсолютно все содержимое независимо от количества уровней вложенности. 
- Для возможного сохранения классов КОП, которые могут содержаться в DynaValue, необходимо чтобы эти классы соответствовали требованиям, описанным в 1.4.9.
+ Возврат: строка состояние объекта

· SaveToFile(strFileName) рус. ВыгрузитьВФайл(стрИмяФайла) – Сохраняет состояние объекта в файл.
+Параметры:
- стрИмяФайла: (Строка) – имя файла, в который производится выгрузка состояния
+Возврат: 1 - произошла ошибка, 1 – выгрузка произведена успешно.


· LoadFromString(string) рус. ЗагрузитьИзСтроки(стрСтрока) - Восстанавливает значение объекта из выгрузки в строку. Предыдущее состояние объекта не сохранятся.
Примечания: 
- восстанавливаются значения всех элементов, включая агрегатные.
- категорически запрещается передавать методу «LoadFromString» в качестве параметра, что-либо кроме строк выгруженных методом «SaveToString» по причине невозможности проконтролировать целостность данных. В случае неверной строки происходит немедленное прекращение работы программы 1С с потерей всех, не сохраненных на данный момент, данных.
- Запрещены циклические ссылки между элементами объектов, один из которых подлежит выгрузке в строку. В этом случае произойдет зацикливание программы 1С и со временем прекращение работы программы 1С с потерей всех, не сохраненных на данный момент, данных.
- Для восстановления состояния классов КОП вызывается их метод «ЗагрузитьИзСтроки», за более подробной информацией обращайтесь в 1.4.9.
+Параметры:
- стрСтрока: строка сохраненное состояние объекта

· LoadFromFile(strFileName) рус. ЗагрузитьИзФайла(стрИмяФайла) – Восстанавливает значения объектов из файла. Предыдущее состояние объекта не сохранятся. См. примечание у метода «ЗагрузитьИзСтроки».
+Параметры:
- стрИмяФайла: (Строка) – имя файла, из которого производится загрузка
+Возврат: 1 - произошла ошибка, 1 – загрузка произведена успешно.


· FindByName(name) рус. НайтиПоИмени(стрИмя) - Поиск свойства по имени +Параметры:
- стрИмя: имя свойства, которое ищем
+ Возврат: номер свойства (от нуля) или -1 если не найдено.

· GetByName(name) рус. ПолучитьПоИмени(стрИмя) – Получение свойства по имени.
+Параметры:
- стрИмя: имя свойства
+ Возврат: значение свойства (или значения для DynaValueList) по номеру (от нуля).

· SetByName(name,value) рус. УстановитьПоИмени(стрИмя,нЗначение) -Устанавливает значение свойства по имени свойства.
+Параметры:
- стрИмя: имя свойства
- нЗначение: новое значение

· SetByNum(num,value); УстановитьПоНомеру(чНомер,нЗначение) - Устанавливает значение свойства по номеру свойства.
+Параметры:
- чНомер: порядковый номер свойства, нумерация начинается с 0 и заканчивается КоличествоСвойств() – 1;
- нЗначение: новое значение

· DeleteByNum(num) рус УдалитьПоНомеру(чНомер) – удаляет свойство по указанному номеру.
+Параметры:
- чНомер: порядковый номер свойства, нумерация начинается с 0 и заканчивается КоличествоСвойств() – 1;

· DeleteByName(name) рус. УдалитьПоИмени(стрИмя) - удаляет свойство по указанному названию.
+Параметры:
- стрИмя: имя удаляемого свойства

· Clear() рус. Очистить() – удаляет все свойства

· PropsToValueList(ValList) СвойстваВСписокЗначений(сз) – метод выгружает в список значений все значения свойств и имена свойств.
+Параметры:
- сз: переменная, в которую возвращается заполненный список значений.

· FindByValue(val, nInx) рус. НайтиПоЗначению(нЗнач, чИндекс) – метод ищет значение в объекте и если находит, возвращает значение и индекс в «чИндекс»
+Параметры:
- нЗнач: значение которое ищем в объекте
- чИндекс: индекс найденного значения в объекте, если не найдено устанавливается в –1
+ Возврат: если значение найдено, возвращается оно же, иначе пустой объект

· FindByAtributeValue(strName, unVal, nInd) рус. НайтиПоЗначениюАтрибута(стрИмяАтрибута, нЗнач, чИндекс) – ищет свойство у которого есть атрибут с указанным именем «стрИмяАтрибута» и содержащее указанное значение «нЗнач».
+Параметры:
- стрИмяАтрибута: имя для поиска атрибута в объекте, который хранится в свойстве DynaValue.
- нЗнач: значение которое ищем в атрибуте значения свойства
- чИндекс: индекс найденного свойства, в котором храниться другой объект, имеющий атрибут с именем «стрИмяАтрибута» и содержащий значение указанное в «нЗнач», если не найдено устанавливается в –1.
+ Возврат: если значение найдено, возвращается значение свойства у которого был обнаружен атрибут, иначе возвращается пустой объект.

3.7. Класс «MetaInfoClasses»


Класс позволяет получить мета - информацию по классам, методам, параметрам методов, определенным символам препроцессора, псевдонимам путей, версию 1С++, текущие настройки 1С++, вложенным файлам (директивой #include). А также формировать по специальным комментариям в файлах определения классов (*.prm) XML – документацию и ALS – документацию по классам. Все специальные комментарии формируются в виде XML текста и определяются наличием трех знаков /// перед их началом. Например:
///<class name = "МойКласс" Version = "1.0" LastDate = "" 

///descr = "Мой первый класс с XML – комментариями"

///depends = "" use = "" author = "Гусев Д.А." firm = "OXY" base = "" 

///example = "" remark = "">
// А это обычный комментарий, который не проверяется XML - парсером

class МойКласс=МойКласс.ert 

{

};       

///</class>

Для возможности формирования ALS – файла из XML комментариев определены 6 специальных тэгов названия, которых можно изменять:

· Пространство имен (по умолчанию namespace). Этот тэг формирует папку в синтаксис помощнике 1С

· Класс (по умолчанию class)

· Метод (по умолчанию method)

· Параметр метода (по умолчанию param)

· Возвращаемое значение (по умолчанию returns)

· Свойство (по умолчанию property)

· У всех выше описанных тэгов, кроме возвращаемого значения, обязан быть атрибут имя (по умолчанию name)

Например (жирным шрифтом выделены все необходимые тэги и атрибуты):

/// <namespace name="Мои супер классы">

//****************************************************************************

///<class name = "МойКласс" Version = "1.0" LastDate = "" 

///descr = ""

///depends = "" use = "" author = "Гусев Д.А." firm = "OXY" base = "" 

///example = "" remark = "">

class МойКласс=МойКласс.ert 

{

//*********************************************************************

/// <property name="Атрибут1" access="Public" type="Строка">


/// Атрибут первый


/// </property>


//**********************************************************************


/// <method name="Метод" access="Public">


/// <summary></summary>


/// <example></example>


/// <remark></remark>


/// <param name="Число" mod="[in] | [out]" type="чПарам1" defaultValue = "1">Параметр первый</param>


/// <returns type="Число">Что </returns>


/// <sig>


Число Метод(Число чПарам1 = 1);


/// </sig> 


/// </method>

};       

///</class>

/// </namespace>
В поставку с ВК включен демонстрационный пример формирования als-файла для класса. И предложены шаблоны заполнения для 1C редактора, где есть сокращения: класс\ мет\ пар\ св\ прим\ и их англ. эквиваленты.

Ниже описание методов и функций класса «MetaInfoClasses»:

· TuningALS(strNameSpace, strNameClass, strNameMethod, strNameProperty, strNameNames, strNameParam, strNameReturns) рус. НастройкаALS(strNameSpace, strNameClass, strNameMethod, strNameProperty, strNameNames, strNameParam, strNameReturns) – настраивает названия тэгов для выгрузки XML-описании классов в als-файл
Параметры:
- strNameSpace: Пространство имен (по умолчанию namespace). Этот тэг формирует папку в синтаксис помощнике 1С;
- strNameClass: Класс (по умолчанию class) Этот тэг формирует папку в синтаксис помощнике 1С;
- strNameMethod: Метод (по умолчанию method);
- strNameProperty: Свойство (по умолчанию property);
- strNameNames: У всех выше описанных тэгов, кроме возвращаемого значения, обязан быть атрибут имя (по умолчанию name);
- strNameParam: Параметр метода (по умолчанию param);
- strNameReturns: Возвращаемое значение (по умолчанию returns).

· SetFilterClasses(strFilter) рус. УстФильтрПоКлассам(стрФильтр) – устанавливает фильтр по выгружаемым классам в als-файл, содержащихся в текущей конфигурации.
+Параметры:
- стрФильтр: имена классов, разделенные запятой, которые необходимо выгружать в als-файл. Пустая строка – фильтр будет отключен, а обрабатываются все комментированные классы.

· SetFilterNamespace(strFilter) рус. УстФильтрПоПростИмен(стрФильтр) – устанавливает фильтр по пространству имен для выгрузки в als-файл.
+Параметры:
- стрФильтр: имена пространст имен, разделенные запятой, которые необходимо выгружать в als-файл. Пустая строка – фильтр отключен и выгружаться будут все

· CreateALS(strNameFileALS, strNameRoot) рус. СоздатьALS(стрИмяФайлаALS, стрИмяКорня) – формирует по XML – описаниям классов специального формата, описанного выше, als – файл помощника 1С. И формирует XML-файл описаний. Настройки для этого метода осуществляются с помощью следующих методов: TuningALS, SetFilterClasses, SetFilterNamespace, описание которых см. выше.
+Параметры:
- стрИмяФайлаALS: имя файла als;
- стрИмяКорня: имя корневой папки в синтаксис помощнике, в которой будут помещаться описания классов.

· GetLoadIncludeFiles() рус. ПолучитьЗагрВложФайлы() – возвращает список с именами вложенных файлов – загруженных с помощью препроцессорной директивы #include
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть имена файлов.

· GetDefSymbolOfPreproc() рус. ПолучитьОпрСимволыПрепроц() – возвращает список определенных препроцессорной директивой #define символов.
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть имена символов.

· GetAllClassesNames() рус. ПолучитьВсеИменаКлассов() - возвращает список имен классов и полных путей до них.
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть имена классов, а в символьном представлении полный путь к его реализации.

· GetAllAliasAndPath() рус. ПолучитьПсевдИ_Пути() - возвращает список псевдонимов и путей которые они определяют.
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть имена псевдонимов, а в символьном представлении их содержимое.

· GetNamesMethOfClass(strNameOfClass) рус. ПолучитьИменаМетодовКласса(стрИмяКласса) - возвращает список имен методов у класса. Внимание! метод работает, только для тех методов, которые были определенных в файлах – определений классов (*.prm).
+Параметры:
- стрИмяКласса: Имя класса, имена методов которого мы желаем получить.
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть имена методов.

· GetInfoParamMeth(strNameOfClass, strNameOfMeth) рус. ПолучитьИнфоПоПар(стрИмяКласса, стрИмяМетода) – возвращает список предопределенных структур параметров метода класса с полями: «Имя» – имя параметра, «Имя» - тип параметра, «Значение» – значение по умолчанию для параметра, «Режим» - имеет два состояния «ПоЗначению» и «ПоСылке». Внимание! метод работает, только для тех методов, которые были определенных в файлах – определений классов (*.prm).
+Параметры:
- стрИмяКласса: Имя класса.
- стрИмяМетода: Имя метода.
+Возвращаемое значение:
Список значений, значения в котором есть структуры с предопределенными полями.

· IsClassExist(strNameOfClass) рус. КлассСуществует(стрИмяКласса) – определяет, существует ли в системе зарегистрированный класс с таким именем.
+Параметры:
- стрИмяКласса: Имя класса.
+Возвращаемое значение:
1 – существует, 0 – не существует.

· IsMethExist(strNameOfClass, strNameOfMeth) рус. МетодСуществует (стрИмяКласса, стрИмяМетода) – определяет, существует ли в системе зарегистрированный класс с таким именем и методом. Внимание! метод работает, только для тех методов, которые были определенных в файлах – определений классов (*.prm).
+Параметры:
- стрИмяКласса: Имя класса.
- стрИмяМетода: Имя метода.
+Возвращаемое значение:
1 – существует, 0 – не существует.

· GetVersion() рус. ПолучитьВерсию() – возвращает номер текущей версии ВК 1С++

· GetCurSettings(bOnOpt, bCheckTypes, bOnDebugMode) рус. ПолучитьТекУстановки(бВклОптимимзация, бВклПроверкаТипов, бВклРежимОтладки) –  метод возвращает установки ВК, которые настраиваются в параметрах на закладке «Настройки 1С++» почитать о которых можно в разделе 1.7.
+Параметры:
- бВклОптимимзация: выходной параметр: 1 – включена, 0 – выключена.
- бВклПроверкаТипов: выходной параметр: 1 – включена, 0 – выключена.
- бВклРежимОтладки: выходной параметр: 1 – включен, 0 – выключен.

· SetCurSettings(bOnOpt, bCheckTypes, bOnDebugMode) рус. УстановитьТекУстановки(бВклОптимимзация, бВклПроверкаТипов, бВклРежимОтладки) –  метод изменяет установки ВК, которые настраиваются в параметрах на закладке «Настройки 1С++» почитать о которых можно в разделе 1.7.
+Параметры:
- бВклОптимимзация: входной параметр: 1 – включена, 0 – выключена, любое другое число не изменяет текущее значение;
- бВклПроверкаТипов: входной параметр: 1 – включена, 0 – выключена, любое другое число не изменяет текущее значение;
- бВклРежимОтладки: входной параметр: 1 – включен, 0 – выключен, любое другое число не изменяет текущее значение;

· ClearReposClasses() рус. ОчиститьКлассыРепозитария() – метод очищает репозитарий классов, который создается в памяти при включенной оптимизации. Позволять перекомпилировать при следующем созданием класса, его модуль еще раз.

· ThisIsSQL_Ver() / ЭтоSQL_Версия() – Возвращает 1, если текущая версия 1С работает с SQL сервером Майкрософт, 0 – иначе.

3.8. Класс «DynaCrypt»


Класс предназначен для зашифровки/расшифровки текста с помощью алгоритма RC6.

· EncryptString(strSource, strKey)/ЗашифроватьСтроку(стрИсточник, стрКлюч) – метод шифрует строку переданную в параметре и возвращает ее
+Параметры:
- стрИсточник : Строка, которую необходимо зашифровать.
- стрКлюч: Ключ с помощью, которого будет производиться шифровка
+Возвращаемое значение:
Зашифрованная строка.

· DecryptString(strSource, strKey)/ДешифроватьСтроку(стрИсточник, стрКлюч) – метод расшифровывает ранее зашифрованную строку с помощью ключа. При не совпадении ключей шифровки/расшифровки метод не производит сообщений об ошибке.
+Параметры:
- стрИсточник : Строка, которую необходимо зашифровать, сюда же возвращается расшифрованная строка.
- стрКлюч: Ключ с помощью, которого будет производиться расшифровка
+Возвращаемое значение:
1 – все прошло успешно, -1 - пустая строка, -2 - ошибка в строке, -3 - ошибка в CRC.

4. Работа с SQL
4.1. Класс «MetaDataWork» 

Данный класс предназначен для конвертирования метаданных 1С во внутреннее представление, для возможного использования в SQL – запросах

· GetConstID(NumNameConst) / ИДКонстанты(НомИмяКонстанты) – возвращает внутренний номер константы по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- стрИмяКонстанты (строка/число): идентификатор константы или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Константа();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид константы.


· GetRefID(NumNameRef) / ИДСправочника(НомИмяСпр) - возвращает внутренний номер справочника по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяСпр (строка|число): идентификатор справочника или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Справочник();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид справочника.


· GetRefFieldID(NumNameRef, NumNameProp) / ИДРеквизитаСправочника(НомИмяСпр, НомИмяРекв) - возвращает внутренний номер реквизита справочника по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяСпр (строка|число): идентификатор справочника или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Справочник();
- НомИмяРекв (строка|число): идентификатор реквизита или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Справочник(х).Реквизит();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид реквизита справочника.

· GetRefTableName(NumName) / ИмяТаблицыСправочника(НомИмя) - возвращает имя таблицы справочника по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор справочника или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Справочник();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы справочника.


· GetDocID(NumNameDoc) / ИДДокумента(НомИмяДок) - возвращает внутренний номер документа по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор документа или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Документ();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид документа.


· GetDocHeadFieldID(NumNameDoc, NumNameProp) / ИДРеквизитаШапки(НомИмяДок, НомИмяРекв) - возвращает внутренний номер реквизита шапки документа по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор документа или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Документ ();
- НомИмяРекв (строка|число): идентификатор реквизита или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Документ(х).РеквизитШапки()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид реквизита шапки документа.

· GetDocHeadTableName(NumName) / ИмяТаблицыШапки(НомИмя) - возвращает имя таблицы шапки документа по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор документа или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Документ();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы шапки документа.


· GetDocTblFieldID(NumNameDoc, NumNameProp) / ИДРеквизитаТабличнойЧасти(НомИмяДок, НомИмяРекв) -  возвращает внутренний номер реквизита табличной части документа по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор документа или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Документ();
- НомИмяРекв (строка|число): идентификатор реквизита или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Документ(х).РеквизитТабличнойЧасти()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид реквизита табличной части документа.

· GetDocTblTableName(NumName) / ИмяТаблицыТабличнойЧасти(НомИмя) - возвращает имя таблицы табличной части документа по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор документа или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные.Документ();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы табличной части документа.


· GetCJID(NumNameCJ) / ИДЖурналаРасчетов(НомИмяЖР) - возвращает внутренний номер журнала расчетов по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор журнала или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.ЖурналРасчетов();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид документа.


· GetCJFieldID(NumNameCJ, NumNameProp) / ИДРеквизитаЖР(НомИмяЖР, НомИмяРекв) - возвращает внутренний номер реквизита журнала расчетов по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор журнала или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. ЖурналРасчетов ();
- НомИмяРекв (строка|число): идентификатор реквизита или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. ЖурналРасчетов(х).Реквизит()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид реквизита журнала документа.


· GetCJTableName(NumName) / ИмяТаблицыЖР(НомИмя) - возвращает имя таблицы журнала расчетов по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор журнала или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. ЖурналРасчетов();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы журнала документа.


· GetRegID(NumNameReg) / ИДРегистра(НомИмяРег) - возвращает внутренний номер регистра по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Регистр();
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид регистра.


· GetRegDimensionID(NumNameReg, NumName) / ИДИзмеренияРегистра(НомИмяРег, НомИмя) - возвращает внутренний номер измерения регистра по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Регистр();
- НомИмя (строка|число): идентификатор измерения или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Регистр (х).Измерение()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид измерения регистра.


· GetRegResourceID(NumNameReg, NumName) / ИДРесурсаРегистра(НомИмяРег, НомИмя) - возвращает внутренний номер ресурса регистра по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Регистр();
- НомИмя (строка|число): идентификатор ресурса или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Регистр (х). Ресурс()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид ресурса регистра.


· GetRegAttributeID(NumNameReg, NumName) / ИДРеквизитаРегистра(НомИмяРег, НомИмя) - возвращает внутренний номер реквизита регистра по его идентификатору или порядковому номеру.
+Параметры:
- НомИмяДок (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер, определяется от 1 до Метаданные.Регистр();
- НомИмя (строка|число): идентификатор реквизита или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Регистр (х).Реквизит ()
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний ид реквизита регистра.


· GetRegActsTableName(NumName) / ИмяТаблицыДвижений(НомИмя) - возвращает имя таблицы движений регистра по его порядковому номеру  или идентификатору.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Регистр();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы движений регистра.


· GetRegTotalsTableName(NumName) / ИмяТаблицыИтогов(НомИмя) - Возвращает имя таблицы итогов регистра по его порядковому номеру  или идентификатору.
+Параметры:
- НомИмя (строка|число): идентификатор регистра или порядковый номер определяется от 1 до Метаданные. Регистр();
+Возвращаемое значение:
 Строка – имя таблицы итогов регистра.


· GetMetadataID(Metadata) / ИДОбъекта(ОбъектМетаДанных) - Возвращает внутренний идентификатор переданного объекта метаданных.
+Параметры:
- ОбъектМетаДанных (Метаданные) - ссылка на объект метаданных
+Возвращаемое значение:
 Число – внутренний идентификатор объекта метаданных.

· IntToBase(Num, Base) / ЧислоВСтроку(Число, Основание) - Преобразует целое число в строку с заданным основанием.
+Параметры:
- Число (Число):  Преобразуемое число по десятичному основанию.
- Основание (Число): Основание результата
+Возвращаемое значение:
Строка – результат


· BaseToInt / СтрокаВЧисло(Строка, Основание) - Преобразует строку с заданным основанием в целое число.
+Параметры:
- Строка (Строка)  Строка с заданным основание.
- Основание (Число)  Основание значения в строке
+Возвращаемое значение:
Число результат по десятичному основанию


· ValueToDBString(Object) / ЗначениеВСтрокуБД(Объект) – преобразует ссылочный тип данных 1С (Справочник, документ, перечисление) во внутренние представление системы, только внутренний ИД объекта. Возвращает строку – внутреннего представления в виде: [ID(6)][Sign(3)] = 9 символов.


· ValueToLongDBString(Object) / ЗначениеВДлиннуюСтрокуБД(Объект) – преобразует ссылочный тип данных 1С (Справочник, документ, перечисление) во внутренние представление системы, строковое представление вида и внутренний ИД объекта. Возвращает строку – внутреннего представления в виде: [Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 13 символов.


· ValueFromDBString(TypeKind, KindVal, strVal) / ЗначениеИзСтрокиБД(TypeKind, KindVal, strVal) – метод преобразует из строки внутреннего представления объекта в сам объект, конкретного типа и вида. Количество и типы параметров зависит от режимов работы метода. Формат внутреннего представления: [ID(6)][Sign(3)] = 9 символов.
Внимание! Следите за длиной передаваемой строки, т.к. метод в целях оптимизации не проверяет строку внутреннего представления на допустимую длину равную 9 символам!
+Параметры:
- TypeKind (число|строка): Если в данный параметр метода передать строковое представление типа преобразуемой строки в формате: «Тип.Вид», то тогда во втором параметре данного метода необходимо передавать саму строку внутреннего представления. Если же в данный параметр передано число с номером типа (допустимые номера 10, 11, 12, 13), то тогда во второй параметр необходимо передать число, обозначающее внутренний вид типа, который можно получить с помощью методов данного класса описанных выше, и, наконец, в третьем параметре должно содержаться внутренне строковое представление объекта. 
- KindVal (число|строка): Если в первом параметре тип и вид объекта представлен строкой, то в этот параметр передаем внутренне строковое представление получаемого объекта. Если же в первом параметре был передан числовое значение типа, то тогда данный параметр должен получить числовое представление вида объекта.
- strVal (строка) – внутреннее строковое представление объекта, данный параметр необходимо передавать в метод, только, если в первых двух параметрах были получены числовые представления типа и вида объекта. 


· ValueFromLongDBString(Type, strVal) / ЗначениеИзДлиннойСтрокиБД(Type, strVal)  – метод преобразует из строки внутреннего представления объекта в сам объект, конкретного типа и вида. В отличие от метода ValueFromDBString в данный метод нет необходимости передавать вид объекта, т.к. вид должен содержаться в самой строке внутреннего представления. Формат внутреннего представления: [Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 13 символов.
Внимание! Следите за длиной передаваемой строки, т.к. метод в целях оптимизации не проверяет строку внутреннего представления на допустимую длину равную 13 символам!
+Параметры:
- Type (число/строка): в данный параметр можно передавать тип объекта как в строковом виде, так и в числовом.
- strVal (строка) – внутреннее строковое представление объекта.


· GetEndOfPeriod(Date) / ПолучитьКонПериода(Дата) – Возвращает дату конца периода расчета остатков от указанной в параметре даты.
+Параметры:
- Date (Дата) – необязательный параметр, дата от которой рассчитывается период, по умолчанию дата точки актуальности.


· GetEndOfPeriodForReg(NameOfReg, Date) / ПолучитьКонПериодаДляРег(ИмяОборотногоРег, Дата) - Возвращает дату конца периода расчета остатков для оборотного регистра от указанной в параметре даты.
+Параметры:
- NameOfReg (число|строка) – идентификатор оборотного регистра или его порядковый номер
- Date (Дата) - необязательный параметр, дата от которой рассчитывается период регистра, по умолчанию дата точки актуальности.


· GetBegOfPeriod(Date) / ПолучитьНачПериода(Дата) - Возвращает дату начала периода расчета остатков от указанной в параметре даты.
+Параметры:
- Date (Дата) – необязательный параметр, дата от которой рассчитывается период, по умолчанию дата точки актуальности.


· GetBegOfPeriodForReg(NameOfReg, Date) / ПолучитьНачПериодаДляРег (ИмяОборотногоРег, Дата) - Возвращает дату начала периода расчета остатков для оборотного регистра от указанной в параметре даты.
+Параметры:
- NameOfReg (число|строка) – идентификатор оборотного регистра или его порядковый номер
- Date (Дата) - необязательный параметр, дата от которой рассчитывается период регистра, по умолчанию дата точки актуальности.


· GetStringInVL(pValueList, mode) / ПолучитьСтрокуИзСЗ(сз, режим) – Возвращает строку состоящую из строковых представлений значений 1С преобразованных во внутренне представление и разделенные запятыми. В основном используется в SQL выражениях типа: [ NOT ] IN ( subquery | expression [ ,...n ] ). Значения, содержащиеся в списке, обязаны быть одного типа, тип проверяется по первому значению в списке.
+Параметры:
- pValueList (СписокЗначений) – список с элементами.
- mode (число) – необязательный параметр, по умолчанию равен 1. Параметр имеет смысл, только для значений элементов документов, справочников и перечислений, содержащихся в списке. 1 – преобразовывать элементы списка в короткое представление (9 символов), 2 – преобразовывать в длинное представление (13 символов).


· GetStrFromDate(Date) / ПолучитьСтрИзДаты(Дата) – Возвращает строковое представление даты в виде Год/Месяц/День (20030101).
+Параметры:
- Date (Дата) – Дата.

· GetAddPeriod(Date, nNum, NameOfReg) / ПолучитьДобПериод(Дата, чНом, ИмяОборотногоРег) – Добавляет/вычитает период из указанной даты. Значение периода может быть получено как для остаточных регистров в целом, так и для указанного оборотного регистра в отдельности.
+Параметры:
- Date (дата) – дата начала отчета периода.
- nNum (число) – количество периодов. Положительное значение – прибавляем период, отрицательное значение – отнимаем период.
- NameOfReg (число|строка) – идентификатор оборотного регистра или его порядковый номер. Необязательный параметр, указывается только в случае расчета периода для конкретного оборотного регистра.

· GetDateTimeIDDOC(strPosOfDoc) / ПолучитьДатуВремяИдДок(стрПозДок) – формирует из позиции документа переданной в качестве параметра, представление даты, времени и идентификатора документа для временной оси.
+Параметры:
- strPosOfDoc (строка) – позиция документа полученная с помощью метода GetPosition()/ПолучитьПозицию класса Document/Документ.

· ProcessMetaSQL(МетаТекст) / ОбрМетаСКЛ(МетаТекст) – метод осуществляет преобразование мета язык SQL (описание см. Приложение А) в чистый SQL.
+Параметры:
+ МетаТекст – текст мета языка SQL.
+Возвращаемое значение:
Возвращает текст чистого SQL.

· SetTextParam(strName, unVal) / УстановитьТекстовыйПараметр() – устанавливает текстовый параметр. Необходимо вызывать до передачи текста запроса.

+Параметры:
- strName (строка): имя текстового параметра;

- unVal (Неопределенный): значение текстового параметра.

4.2. Класс «ODBCDatabase» 


Данный класс представляет собой сущность для подключения и настройки некоторых параметров к источникам данных, через записи DSN и с использованием драйверов ODBC. По умолчанию, в SQL – версии 1С созданный объект подключен к текущему соединению программы 1С:Предприятие.

· Close() / Закрыть() – закрывает установленное ранее соединение и отключает текущий набор (ODBCRecordSet), если таковой подключался к базе.


· DriverConnect(ConnectionString) / Соединение(СтрокаСоединения) – присоединиться по указанному DSN к источнику. В случае успеха возвращает 1, иначе 0.
+Параметры:
- СтрокаСоединения (Строка)
connection-string ::= empty-string[;] | attribute[;] | attribute; connection-string
empty-string ::=
attribute ::= attribute-keyword=attribute-value | DRIVER=[{]attribute-value[}]
attribute-keyword ::= DSN | UID | PWD
         | driver-defined-attribute-keyword
attribute-value ::= character-string
driver-defined-attribute-keyword ::= identifier
Где:
DSN – имя источника. (необязателен, по умолчанию DSN=Default)
FILEDSN – имя файла *.dsn с описание параметров соединения (необязателен)
DRIVER – имя драйвера соединения. (необязателен, по умолчанию значение атрибута берется  из настроек DSN)
UID – имя пользователя
PWD – пароль пользователя
Пример: db.DriverConnect("DSN=pubs; DRIVER=SQL Server; UID=sa; PWD=1234;");


· GetConnectionTimeout() / ПолучитьЗначениеТаймаута() – возвращает значение таймаута для текущего соединения.


· GetLastError() / ПолучитьОписаниеОшибки() – возвращает описание последней возникшей ошибки.


· IsConnected() / ЕстьСоединение() – проверяет установлено ли соединение и возвращает 1 в случае существования соединения с источником и 0 в случае отсутствия последнего.


· Open(DSN, User, Pass) / Открыть(ИмяСоединения, ИмяПользователя, Пароль) – присоединиться по указанному DSN к источнику. В случае успеха возвращает 1, иначе 0. Описание см. выше у метода DriverConnect / Соединение.


· SetConnectionTimeout(nValue) / УстЗначениеТаймаута(чЗначение) – установить значение таймаута для текущего соединения.


· SetLoginTimeout(nValue) / УстЗначениеТаймаутаЛогина(чЗначение) - установить значение таймаута логина пользователя.


· SetReadOnly(nValue) / УстТолькоЧтение(nValue) – установить соединение в режим «Только чтение»


· Attach1C() / Присоеденить1С() – установить в качестве текущего соединения – соединение 1С:Предприятие для SQL.

4.3. Класс «ODBCRecordSet» 

Данный класс предназначен для получения данных из внешних источников, таких как различные БД имеющие в своем распоряжение драйвера ODBC, файлы данных (*.txt, *.csv и т.д.). По умолчанию, в SQL – версии 1С созданный объект подключен к текущему соединению программы 1С:Предприятие и пригоден к работе без установки соединения (ODBCDatabase).

В тексте запросов, допускается  использование метаимен, которые транслируются (заменяются прямо в тексте запроса) в следующие виды имен:

+ реальные имена таблиц 1С:Предприятия для SQL;

+ реальные имена полей таблиц 1С:Предприятия для SQL;

+ параметры запроса;

+ виртуальные таблицы (подзапросы, имена предварительно подготовленных временных таблиц);

+ виртуальные значения (корреляционные подзапросы, выражения MS T-SQL).
Спецификация метаимен приводится в Приложении А.
Существует возможность явно типизировать типами 1С колонки набора данных. Эта задача решается применением специальных, типизирующих псевдонимов полей результирующего набора данных.


Формат типизирующего псевдонима

[<ИмяПоля> $<Тип1С>]

ИмяПоля – имя, которое будет доступно для обращения к полю методами этого класса.

Тип1С – строка, представляющая тип 1С, который будет назначен полю, в формате применяющемся в методе SetTypeColumn1C.

Пример запроса:

select
Номенклатура.descr as Наименование,

$Номенклатура.ВидНоменклатуры as [ВидНоменклатуры $Перечисление.ВидыНоменклатуры],

$Номенклатура.ОсновнойПоставщик as [Поставщик $Справочник.Контрагенты],

$Номенклатура.Цена as Цена

from $Справочник. Номенклатура as Номенклатура

where Номенклатура.isfolder = 2

· Debug(bOnOff) / Отладка(бВклВыкл) – включает/отключает отладочный режим, в котором проверяются на допустимость параметры методов. По умолчанию класс находится в рабочем - не отладочном режиме, включить отладку можно просто, вызвав данный метод, без передачи в него аргумента.
+Параметры:
- bOnOff (число) - 1 вкл. Отладку; 0 - откл. отладку. По умолчанию – 1.


· SetDatabase(db) / УстБД(дб) – устанавливает соединение.
+Параметры:
- db (ODBCDatabase) – соединение, объект класса ODBCDatabase.


· SetDatabase1C() / УстБД1С() – для SQL версии устанавливает «родное» соединение 1С:Предприятия.


· Close() / Закрыть() – закрывает текущую открытую выборку.


· Execute(TextSQL) / Выполнить(стрТекстSQL) – выполнить SQL запрос, без возврата результата выборки. Метод в основном предназначен для выполнения запросов вставки, обновления, вызова процедур. Описания для установки параметров запроса см. ниже.
+Параметры:
- TextSQL (строка): текст запроса
+Возвращаемое значение:
Число: 1 – запрос выполнился успешно, 0 – не успешно, описание ошибки можно получить вызвав метод «GetLastError».


· GetLastError() / ПолучитьОписаниеОшибки () – возвращает описание в виде строки последней ошибки.


· SetPropertyCursor(CURSOR_TYPE, CURSOR_SCROLLABLE, CURSOR_SENSITIVITY, SQL_ATTR_CONCURRENCY) / УстСвойстваКурсора() – установить/изменить свойства курсора. Вызывать данный метод имеет смысл только до вызова методов «Prepare» и/или «Open» текущего класса.
+Параметры:
- CURSOR_TYPE (число):
* 0 - не изменять
* 1 - SQL_CURSOR_FORWARD_ONLY = Последовательный тип курсора. Приложение может перебирать набор записей только в одном направлении. Изменения, производимые другими курсорами в данной транзакции или другими транзакциями, будут видимы только в том случае, если они затрагивают строки, находящиеся перед курсором.
* 2 - SQL_CURSOR_STATIC = Статический тип курсора. Приложение видит данные в том состоянии, в каком они были на момент открытия курсора. Изменения, производимые данным курсором, являются видимыми. Изменения, инициированные другими источниками, не видны. Перемещение курсора возможно в обоих направлениях.
* 3 - SQL_CURSOR_KEYSET_DRIVEN = Ключевой тип курсора. При открытии курсора для каждой строки набора записей сохраняется значение первичного ключа. Обращаясь к строке, приложение использует этот ключ для получения текущего значения строки. Обновления, вызванные любым источником, являются видимыми. Вставки из других источников не видны (в наборе записей для них не имеется ключей). Строки, вставляемые данным курсором, добавляются в конец набора записей. Изменения в порядке строк не видны.
* 4 - SQL_CURSOR_DYNAMIC = Динамический тип курсора. Приложение видит любые изменения, вызванные любым источником. Все вставки, обновления, удаления и изменения в порядке записей являются видимыми.
- CURSOR_SCROLLABLE (число):
* 0 - не изменять
* 1 - SQL_NONSCROLLABLE = Открыть курсор, для которого возможно передвижение только в одном направлении – от первой строки к последней.
 * 2 - SQL_SCROLLABLE = Открыть курсор, для которого возможные любые продвижения по набору записей.
- CURSOR_SENSITIVITY (число):
* 0 - не изменять
* 1 - SQL_UNSPECIFIED = Это не специфицированный тип курсора и данный тип курсора может сделать видимыми те изменения, которые были сделаны другими курсорами. Курсоры данного типа, могут  отражать все, некоторые и не одного изменения сделанные другими курсорами. Данный тип курсора устанавливается по умолчанию. 
* 2 - SQL_INSENSITIVE = Данный тип курсора не отражает изменения внесенные другими курсорами. Тип соответствует статическому виду курсора и предназначен только для чтения. Результирующий набор курсора размещается в базе данных Tempdb (MS SQL).
* 3 - SQL_SENSITIVE = Курсор, открытый с данным параметром может отражать все изменения внесенные другими курсорами.
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- SQL_ATTR_CONCURRENCY (число):
* 0 - не изменять
* 1 - SQL_CONCUR_READ_ONLY = Cursor is read-only. No updates are allowed.
* 2 - SQL_CONCUR_LOCK = Cursor uses the lowest level of locking sufficient to ensure that the row can be updated.
* 3 - SQL_CONCUR_ROWVER = Cursor uses optimistic concurrency control, comparing row versions such as SQLBase ROWID or Sybase TIMESTAMP.
* 4 - SQL_CONCUR_VALUES = Cursor uses optimistic concurrency control, comparing values.


· SetRowsetSize(nSize) / УстРазмерМножестваСтрок(чРазмер) – устанавливает размер блока выборки (в виде количества строк), который будет получать за одно обращение в к источнику данных. Уменьшает количество обращений к источнику, за счет получение больших порций данных. Использовать данный метод имеет смысл только до вызова метода «Open»
+Параметры:
- nSize (число) – размер множества строк


· Prepare(TextSQL) / Подготовить(стрТекстSQL) – подготовит SQL запрос. Метод в основном предназначен для выполнения запросов, в которых часто меняются только некоторые его части, а изменяемые части запроса устанавливаются с помощью методов для работы с параметрами.
+Параметры:
- TextSQL (строка): текст запроса
+Возвращаемое значение:
Число: 1 – подготовка запрос проведена успешно; 0 – не успешно, текст ошибки можно получить вызвав метод «GetLastError».


· BuildParams() / ПостроитьПараметры() – данный формирует SQL параметры на основе подготовленного методом Prepare параметризированного запроса, где места вставки параметров указываются знаком «?».
+Возвращаемое значение:
Число: 1 – операция прошла успешно, 0 – нет.
Например: 
rc.Prepare("INSERT INTO MyTable (NAME, AGE, SALARY, DATEOFBIRTH) VALUES(?, ?, ?, ?)");
if rc.BuildParams() = 1 then
  rc.SetParam(1, "Авраам Козлевич");
  rc.SetParam(2, 28);
  rc.SetParam(3, 1250.25);
  rc.SetParam(4, '17.11.1974');
  rc.Execute();





endif;


· AddParam(IOType, nSQLType, nLen, nDec, pname) / ДобПараметр() - добавляет описание SQL параметра для параметризированного запроса.
+Параметры:
- IOType (число) -  тип IO параметра:
* 1 - SQL_PARAM_INPUT
* 2 - SQL_PARAM_OUTPUT
* 3 - SQL_PARAM_INPUT_OUTPUT
- nSQLType (число) - тип SQL параметра:
* 1  - SQL_BIT
* 2  - SQL_TINYINT
* 3  - SQL_SMALLINT
* 4  - SQL_INTEGER
* 5  - SQL_REAL
* 6  - SQL_FLOAT
* 7  - SQL_DOUBLE
* 8  - SQL_TYPE_DATE
* 9  - SQL_TYPE_TIME
* 10 - SQL_TYPE_TIMESTAMP
* 11 - SQL_NUMERIC
* 12 - SQL_DECIMAL
* 13 - SQL_BIGINT
* 14 - SQL_CHAR
* 15 - SQL_VARCHAR
* 16 - SQL_LONGVARCHAR
* 17 - SQL_BINARY
* 18 - SQL_VARBINARY
* 19 - SQL_LONGVARBINARY
- nLen (число) – длина
- nDec (число) – точность
- pname (строка) - именованный параметр вида "@Par1", необязательный параметр.


· ParamCount() / КолвоПараметров() – возвращает количество построенных и/или добавленных SQL параметров.


· SetParam(NamePosCol, unVal, nModifikator) / УстПараметр() - установить значение SQL параметра, добавленного с помощью метода «AddParam/ДобПараметр» или автоматически созданного на основе подготовленного SQL запроса (с знаками подстановки "?") методом «Prepare/Подготовить» и созданного методом «BuildParams/ПостроитьПараметры»
+Параметры:
- NamePosCol (строка/число): позиция параметра или имя параметра. Допустимый диапазон [1 - ParamCount()]
- unVal (неопределенный): значение параметра.    
- nModifikator (число): номер модификатора типа 1С. Необязательный параметр. По умолчанию модификатор определяется по тексту запроса. Если модификатор указан, то обозначение модификатора в тексте запроса игнорируется.


· GetParam(nPos, strType) / ПолучПараметр() - получить значение SQL параметра по его позиции.
+Параметры:
- nPos (число): позиция параметра. Допустимый диапозон [1 - ParamCount()]
- strType (строка): тип получаемого параметра. Допустимые значения:
  «Справочник/Reference» – полученное значение параметра преобразуется из длинного формата представления элементов справочников: [Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 13 символов, в конкретный элемент справочника.
  «Справочник/Reference.*» - где «*» любой вид справочника как он определен в конфигураторе (Идентификатор) существующий в ИБ 1С. Преобразует короткую строку полученную из параметра в конкретный элемент: [ID(6)][Sign(3)] = 9 символов.
  «Документ/Document» - преобразование длинной (13) строки в конкретный элемент документа.
  «Документ/Document.*» - где «*» любой вид документа как он определен в конфигураторе (Идентификатор). Строка, полученная из параметра преобразуется в конкретный элемент документа.
  «Перечисление/Enum» - преобразование длинной строки (13) в конкретный элемент перечисления.
  «Перечисление/Enum.*» - преобразование короткой строки (9) в конкретный элемент перечисления.
  «Неопределенный/Undefine» - преобразование строки [Type(2)][Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 15 символов в конкретный тип и конкретный элемент представленный в ней для реквизитов, тип у которых не определен.


· ExeSQL_FromTV(tvValues, nNumOfRow) / ВыполнитьSQL_ИзТЗ() – метод выполняет параметрический запрос и в качестве SQL параметров берет значения из переданной таблицы.
+Параметры:
- tvValues (ТаблицаЗначений): таблица со значениями параметров запроса. Для указания вида преобразования объектов 1С используется значение колонки «Заголовок», которое устанавливает при помощи методов «НоваяКолонка» и «УстановитьПараметрыКолонки» таблицы значений. Заголовок должен содержать строку вида ?X в любом месте строки, где Х может принимать следующие значения: 0 – короткая строка (9 - символов), 1 – длинная строка (13 - символов), 2 – супер длинная строка (15 символов), более детально об этих строках можно узнать из описания метода «GetParam» данного класса. Имена колонок не имеют значения, берется в расчет позиция колонки, т.е. значения первой колонки подставляются в качестве первого параметра запроса, вторая колонка соответствует второму параметру и т.д.
- nNumOfRow (Число): Необязателен, по умолчанию равен 0. Данный параметр определяет размер блока, который будет заполняется параметрами из таблицы, без пересылки на сервер базы, как только количество строк в блоке достигнет указанного в параметре производиться пересылка данных на сервер с последующем очищением буфера. Если передано нулевое значение данного параметра, то расчет размера блока производится по следующей формуле: всего количество строк переданной таблицы умножается 0.1, т.е. 10% от общего числа строк.
Пример:
rc = СоздатьОбъект("ODBCRecordSet");


rc.Execute("DELETE FROM [TestSQL].[dbo].[MyTable]");




rc.Close();


rc.Prepare("INSERT INTO MyTable (NAME, AGE, SALARY, DATEOFBIRTH) VALUES(?, ?, ?, ?)");


тз = СоздатьОбъект("ТаблицаЗначений");


тз.НоваяКолонка("NAME","Строка",,,,,,0);


тз.НоваяКолонка("AGE","Число",4,,,,,);



тз.НоваяКолонка("SALARY","Число",18,2,,,,0);


тз.НоваяКолонка("DATEOFBIRTH","Дата",,,,,,0);


for i = 1 to 10 do


тз.НоваяСтрока();



тз.NAME        = "Панферов Вартан";



тз.AGE         = 28;



тз.SALARY      = 1453.12;



тз.DATEOFBIRTH = '17.11.1974';



тз.НоваяСтрока();



тз.NAME        = "Гусев Дмитрий";



тз.AGE         = 23;



тз.SALARY      = 1233.99;



тз.DATEOFBIRTH = '09.03.1980';


enddo;




rc.ExeSQL_FromTV(тз);

· ClearParams() / УдалитьПараметры() – удаляет ранее установленные SQL параметры


· DeleteParam(nPos) / УдалитьПараметр(nPos) – удаляет ранее установленные SQL параметры по индексу.
+Параметры:
- nPos (число): позиция параметра. Допустимый диапозон [1 - ParamCount()]


· Open(TextSQL, bUseCursors, bIsPrepare) / Открыть() – открывает выборку, для полученного выражения SQL или ранее подготовленную выборку методом «Prepare/Подготовить».
+Параметры:
- TextSQL (строка) – текст запроса, если строка пустая, то выборка открывается для подготовленного ранее запроса методом «Prepare/Подготовить». Необязателен, по умолчанию – пустая строка.
- bUseCursors (число): 1 - открыть курсор, только для запроса указанного в первом параметре метода (если запрос подготавливался ранее командой «Prepare», тогда разрешить использовать курсор уже нельзя, для установки курсора и его типа воспользуйтесь методом «SetPropertyCursor»), 
                                         0 - не открывать курсор.
Если ранее был использован метод «SetPropertyCursor», то значение данного параметра игнорируется. Необязателен, по умолчанию равен 0.
- bIsPrepare (число): 1 – открыть ранее подготовленный методом «Prepare» запрос.
                                     0 – использовать первый параметр как запрос на выполнение.
Необязателен, по умолчанию равен 0, если в первом параметре есть текст запроса и равен 1, если передан пустой текст запроса.


· SetTypeColumn1C(strTypes) / УстТипыКолонок1С() – метод используется только после открытия выборки, методом «Open». Устанавливает эквивалентные типы для значений колонок полученной выборки, для успешного преобразования в типы 1С языка при получении результатов.
+Параметры:
- strTypes (строка): Строка с типами разделенными запятыми. Каждый тип соответствует номеру колонки начиная с первой и заканчивая GetFieldCount() включительно. Все типы, которые превышают номер последнего столбца – игнорируются. Синтаксис строки типов: 
type_string ::= empty-string[,] | type[,] | type, type_string
empty-string ::=””
type ::=
 | «Строка»
 | «Дата»
 | «Число»
 | «Справочник/Reference» – полученное значение параметра преобразуется из длинного формата представления элементов справочников: [Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 13 символов, в конкретный элемент справочника.
 | «Справочник/Reference.*» - где «*» любой вид справочника как он определен в конфигураторе (Идентификатор) существующий в ИБ 1С. Преобразует короткую строку полученную из параметра в конкретный элемент: [ID(6)][Sign(3)] = 9 символов.
 | «Документ/Document» - преобразование длинной (13) строки в конкретный элемент документа.
 | «Документ/Document.*» - где «*» любой вид документа как он определен в конфигураторе (Идентификатор). Строка, полученная из параметра преобразуется в конкретный элемент документа.
 | «Перечисление/Enum» - преобразование длинной строки (13) в конкретный элемент перечисления.
 | «Перечисление/Enum.*» - преобразование короткой строки (9) в конкретный элемент перечисления.
 | «Неопределенный/Undefine» - преобразование строки [Type(2)][Kind(4)][ID(6)][Sign(3)] = 15 символов в конкретный тип и конкретный элемент представленный в ней для реквизитов, тип у которых не определен.
Пример:
rc.SetTypeColumn1C("Строка, Число, Дата, Справочник.Тест_2, Справочник, Перечисление._ТестПакеты, Документ, Документ.Док_2");


· IsOpen() / ВыборкаОткрыта() – возвращает 1, если выборка открыта, иначе 0.

· MoveNext() / След() – продвигает курсор на следующую позицию, если достигнут конец выборки возвращает 0, иначе 1.

· MovePrevious() / Пред() – продвигает курсор на предыдущую позицию, если текущая строка была первая на момент выполнения метода, то метод вернет 0, иначе 1.

· MoveFirst() / ВНачало() – двигает курсор в начало выборки.

· MoveLast() / ВКонец() - двигает курсор в конец выборки.

· GetFieldCount() / КолвоПолей() – возвращает количество столбцов (полей) в выборке.

· IsBof() / Начало() – возвращает 1, когда курсор перешел за начало выборки, иначе 0.

· IsEof() / Конец() – возвращает 0 пока курсор не пройдет последнюю строку выборки, 1 – курсор находится за последней строкой выборки.

· GetFieldIndex(strNameColumn) / ИндексПоля() – метод возвращает позицию столбца выборки по его имени.
+Параметры:
- strNameColumn (строка) – имя столбца.
+Возвращаемое значение:
 - Число: позиция столбца в диапазоне от 1 до GetFieldCount() включительно. Если колонка с именем, переданным в первом параметре, отсутствует в выборке, то метод вернет –1.


· GetRowsAffected() / СтрокОбработанно() – возвращает количество обработанных строк во время выполнения запроса.


· GetValue(NamePosCol) / ПолучитьЗначение() – возвращает значение строки в колонке с номером или именем полученным в качестве первого параметра.
+Параметры:
- NamePosCol (число/строка): число – номер колонки, допустимый диапазон [1…GetFieldCount()], строка - имя колонки.
+Возвращаемое значение:
- Неопределенный – значение пересечения строки и колонки выборки.


· GetValues(…) / ПолучитьЗначения(…) – возвращает значения колонок по текущей строке выборки. Количество параметров неограниченно, но будут заполнены значениями из выборки только те параметры, которые окажутся в диапазоне [1…GetFieldCount()].


· GetValuesInSV(PosNamesCol) / ПолучитьЗначенияСЗ() - возвращает в списке значений все содержимое колонок или колонки, указанных в качестве строк(и) (название колонки) или числа (порядкового номера колонки) из выборки.
+Параметры:
- PosNamesCol (число/строка): число число – номер колонки, допустимый диапазон [1…GetFieldCount()], строка название колонки или колонок разделенный запятыми.
+Возвращаемое значение:
- СписокЗначений/Структура: Список значений возвращается только тогда, когда в качестве первого параметра передано число – номер колонки. Структура возвращается всегда, когда в качестве параметра метода передавалась строка с названием/названиями колонок. В структуре определяются свойства с именами колонок, полученных из строки и существующих в выборке, далее в эти свойства записываются списки значений, содержащие значения колонок из всех строк текущей выборки.


· GetResultsInVT(vt, bEraseVT) / ПолучитьРезультатыВ_ТЗ() – возвращает результаты выборки в полученную таблицу значений или в класс производном от него.
+Параметры:
- vt (ТаблицаЗначений): таблица значений или производный от нее класс в которая заполняет результатами из выборки.
- bEraseVT (число): 1 – очистить таблицу и создать колонки автоматически, 0 – не очищать таблицу, а использовать существующие колонки, соответствие между колонками таблицы и колонками выборки проводится по порядковым номером, т.е. колонка первая таблицы заполняется значениями из колонки первой выборки и т.д. вплоть до GetFieldCount().

· SetTextParam(strName, unVal) / УстановитьТекстовыйПараметр() – устанавливает текстовый параметр. Необходимо вызывать до передачи текста запроса.

+Параметры:
- strName (строка): имя текстового параметра;

- unVal (Неопределенный): значение текстового параметра.

· GetFieldDefs(NamePosCol, strType1C, nLength1С, nPrec1С, nSQLType, nSQLPrecision, nSQLScale, nSQLNullability) / ПолучитьПараметрыПоля() – если первым параметром передан номер поля возвращается его имя, если передано имя возвращается номер поля.

+Параметры:

- NamePosCol (строка/число): номер или имя поля. Входной параметр, остальные выходные и могут не использоваться;

- strType1C (строка): обозначение типа в 1С;

- nLength1С (число): обозначение длины в 1С;

- nPrec1С (число): обозначение точности в 1С;

- nSQLType (число): номер типа в ODBC;

- nSQLPrecision (число): длина типа в ODBC;

- nSQLScale (число): точность типа в ODBC;

- nSQLNullability (число): допустимость значений NULL в ODBC.

· AutoTypification(bOnOff) / АвтоТипизация() – устанавливает/снимает режим работы объекта в котором происходит автоматическая типизация и именование полей полученной выборки на основании исходных имен полей типа spXXX. Происходит именование поля идентификатором 1С (как он задан в конфигураторе), а также назначение полю типа 1С по метаданным. Сразу после создания объекта (по умолчанию) режим выключен для обратной совместимости.

+Параметры:

- bOnOff (число): 1 – включить, 0 - выключить;

· PutObjectList(ObjList, strTableName, strRefKinde) / УложитьСписокОбъектов() – сохраняет список объектов во временной таблице MS SQL. Идентификаторы объектов из списка ObjList сохраняются во временной таблице strTableName. Таблица имеет единственное поле val char(9). Имя таблицы должно начинаться с символа «#». Если strRefKinde идентификатор иерархического справочника, то таблица будет содержать элементы иерархически принадлежащие группам переданным в списке. (Подобно оператору «в» стандартного языка запросов 1С.)

+Параметры:

- ObjList (СписокЗначений/АгрегатныйТип): список для сохранения или элемент справочника, группа справочника, документ и т.п.;

- strTableName (строка): имя таблицы;

- strRefKinde (строка): вид справочника для иерархического включения элементов.

5. FormEx

Раскраска таблиц.
FONT[<?>] BRUSH[<?>]

ВНИМАНИЕ!

Включение раскраски осуществляется методом "ВключитьРаскраскуТаблиц()" объекта "Сервис".

Описание:

Начиная с версии 1.2, компонета позволяет устанавливать произвольную расцветку в таблицах 1С (многострочные части документов, формы списков, таблицы значений на форме и т.д.).

Для включения раскраски в таблицу необходимо добавить колонку, формула в которой должна содержать строку следующего вида: "FONT[<ЦветШрифта>] BRUSH[<ЦветФона>]", где <ЦветШрифта>, <ЦветФона> - десятичное представление необходимого цвета в формате RGB для шрифта и фона соответственно. Эта строка может быть как прописана в поле "Формула" колонки явно, так и получена в качестве значения, возвращаемого функцией, прописаной в поле "Формула". Для таблиц значений строка раскраски устанавливается в качестве значения ячейки таблицы.

Если вместо любого из значений цвета указано "NONE", то берется значение по умолчанию. Для любых таблиц колонка с определением цвета может быть невидимой. В таблице может быть сколько угодно таких колонок. Это позволяет получить разные цвета хоть для каждой ячейки таблицы.

Замечание:

Раскраска не работает корректно с колонками, в который установлен флаг "Отрицательное красным". "Некорректность" заключается в том, что этот флаг просто игнорируется в раскрашиваемых колонках.

Порядок вызова
Если событие происходит в модуле формы, который был загружен при открытии (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис), то соответствующая предопределенная процедура ищется в модуле формы. Если процедура присутствует в модуле формы, то она вызывается. В противном случае (процедуры нет или модуль не загружен) процедура ищется во всех загруженных глобальных модулях, в порядке их загрузки, начиная с основного глобального модуля.

Предопределенные процедуры
Глобальный модуль
ПослеОткрытия

Процедура ПослеОткрытия(<?>)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПослеОткрытия(<Контекст>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура после физического создания окна формы в системе.
Параметры:

<Контекст> - контекст открытой формы
Замечание:

В этой процедуре можно вызывать методы, которые помечены как "работает только после физического открытия окна формы".

Пример:

Процедура ПослеОткрытия(Конт)


ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы"); 


ФормаРасш.УстановитьФорму(Конт.Форма);


ФормаРасш.ФиксироватьМногострочнуюЧасть(2);

КонецПроцедуры

ПриДвиженииМыши


Процедура ПриДвиженииМыши(<?>,,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвиженииМыши(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура движения мыши поверх формы.

Параметры:
<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриНажатииПравойКнопки

Процедура ПриНажатииПравойКнопки(<?>,,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииПравойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии правой кнопки мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриОтжатииПравойКнопки

Процедура ПриОтжатииПравойКнопки(<?>,,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриОтжатииПравойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура вызывается когда отпущена правая кнопка мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриДвойномНажатииПравойКнопки

Процедура ПриДвойномНажатииПравойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвойномНажатииПравойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при двойном клике правой кнопкой мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриНажатииЛевойКнопки

Процедура ПриНажатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииЛевойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии левой кнопки мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриОтжатииЛевойКнопки

Процедура ПриОтжатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриОтжатииЛевойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура вызывается когда отпущена левая кнопка мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриДвойномНажатииЛевойКнопки


Процедура ПриДвойномНажатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвойномНажатииЛевойКнопки(<Контекст>, <Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при двойном клике левой кнопкой мыши.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

ПриНажатииКнопкиКлавиатуры

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(<?>,,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(<Контекст>, <КодКлавиши>,<Alt>,<Shift>,<Ctrl>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии кнопки клавиатуры.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<КодКлавиши> - код нажатой кнопки клавиатуры.

<Alt> - флаг нажатия кнопки <Alt>.

<Shift> - флаг нажатия кнопки <Shift>.

<Ctrl> - флаг нажатия кнопки <Ctrl>.

ПриИзмененииРазмераОкна

Процедура ПриИзмененииРазмераОкна(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриИзмененииРазмераОкна(<Контекст>, <ТипСобытия>,<Ширина>,<Высота>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при изменении размеров окна формы.

Параметры:

<Контекст> - контекст формы
<ТипСобытия> - определяет тип запрошенного изменения размеров.Этот параметр может принимать одно из следующих значений:

0 - Окно было изменено, но не без минимизации или максимизации.

1 - Окно было свернуто(минимизировано).

2 - Окно было развернуто(максимизировано).

<Ширина> - новая ширина формы.

<Высота> - новая высота формы.

Модуль формы

ПослеОткрытия

Процедура ПослеОткрытия()

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПослеОткрытия()

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура после физического создания окна формы в системе.

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

В этой процедуре можно вызывать методы, которые помечены как "работает только после физического открытия окна формы".

Пример:

Процедура ПослеОткрытия()


ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы"); 


ФормаРасш.УстановитьФорму(Форма);


ФормаРасш.ФиксироватьМногострочнуюЧасть(2);

КонецПроцедуры

ПриДвиженииМыши


Процедура ПриДвиженииМыши(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвиженииМыши(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура движения мыши поверх формы.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриДвиженииМыши(сост, х, у)


Состояние(" х = " + х + " у = " + у + " сост = " + сост);

КонецПроцедуры

ПриНажатииПравойКнопки

Процедура ПриНажатииПравойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииПравойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии правой кнопки мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриНажатииПравойКнопки(сост, х, у)


Сообщить("Нажата правая кнопка мыши.");

КонецПроцедуры

ПриОтжатииПравойКнопки
Процедура ПриОтжатииПравойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриОтжатииПравойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура вызывается когда отпущена правая кнопка мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриОтжатииПравойКнопки(сост, х, у)


Сообщить("Отпущена правая кнопка мыши.");

КонецПроцедуры

ПриДвойномНажатииПравойКнопки

Процедура ПриДвойномНажатииПравойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвойномНажатииПравойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при двойном клике правой кнопкой мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриДвойномНажатииПравойКнопки(сост, х, у)


Предупреждение("Двойной правый клик по форме.");

КонецПроцедуры

ПриНажатииЛевойКнопки
Процедура ПриНажатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииЛевойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии левой кнопки мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриНажатииЛевойКнопки(сост, х, у)


Сообщить("Нажата левая кнопка мыши.");

КонецПроцедуры

ПриОтжатииЛевойКнопки

Процедура ПриОтжатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриОтжатииЛевойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура вызывается когда отпущена левая кнопка мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриОтжатииЛевойКнопки(сост, х, у)


Сообщить("Отпущена левая кнопка мыши.");

КонецПроцедуры

ПриДвойномНажатииЛевойКнопки

Процедура ПриДвойномНажатииЛевойКнопки(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриДвойномНажатииЛевойКнопки(<Состояние>,<КоординатаПоГоризонтали>,<КоординатаПоВертикали>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при двойном клике левой кнопкой мыши.

Параметры:

<Состояние> - битовая маска, показывающаяя текущее состояние кнопок мыши.

<КоординатаПоГоризонтали> - значение координаты курсора мыши по горизонтальной оси (Х).

<КоординатаПоВертикали> - значение координаты курсора мыши по вертикальной оси (Y).

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриДвойномНажатииЛевойКнопки(сост, х, у)


Предупреждение("Двойной левый клик по форме.");

КонецПроцедуры

ПриНажатииКнопкиКлавиатуры

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(<?>,,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(<КодКлавиши>,<Alt>,<Shift>,<Ctrl>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при нажатии кнопки клавиатуры.

Параметры:

<КодКлавиши> - код нажатой кнопки клавиатуры.

<Alt> - флаг нажатия кнопки <Alt>.

<Shift> - флаг нажатия кнопки <Shift>.

<Ctrl> - флаг нажатия кнопки <Ctrl>.

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриНажатииКнопкиКлавиатуры(код, _а, _ш, _к)


Предупреждение("Нажата кнопка клавиатуры.");

КонецПроцедуры

ПриИзмененииРазмераОкна

Процедура ПриИзмененииРазмераОкна(<?>,,)

КонецПроцедуры

Синтаксис:

Процедура ПриИзмененииРазмераОкна(<ТипСобытия>,<Ширина>,<Высота>)

КонецПроцедуры

Назначение:

Предопределенная процедура при изменении размеров окна формы.

Параметры:

<ТипСобытия> - определяет тип запрошенного изменения размеров.Этот параметр может принимать одно из следующих значений:

0 - Окно было изменено, но не без минимизации или максимизации.

1 - Окно было свернуто(минимизировано).

2 - Окно было развернуто(максимизировано).

<Ширина> - новая ширина формы.

<Высота> - новая высота формы.

Замечание:

Процедура вызывается только для форм с загруженными модулями (см. метод ЗагрузитьМодуль объекта Сервис).

Пример:

Процедура ПриИзмененииРазмераОкна(ТипСобытия,Ширина,Высота)

  Если ТипСобытия = 1 Тогда

    Сообщить("Окно формы свернуто.");

  ИначеЕсли ТипСОбытия = 2 Тогда

    Сообщить("Окно формы развернуто.");

  Иначе

    Сообщить("Новый размер формы:"+Ширина+"х"+Высота);

  КонецЕсли;

КонецПроцедуры

5.1. Класс «ServiceFormEx» / «СервисРасшФормы»


Класс предназначен для представления различного сервиса по Windows – формам документов, справочников и д.т. 1С.

· ColourBrowse() / ВключитьРаскраскуТаблиц() - Разрешает раскраску таблиц.
Замечание:Если необходим функционал раскраски таблиц, то рекомендуется вызвать этот метод при начале работы системы, т.к. раскрытые на момент выполнения метода таблицы не перерисовываются сразу.
· UnColourBrowse() / ВыключитьРаскраскуТаблиц() - Запрещает раскраску таблиц. 
Замечание:Метод обратный методу ВключитьРаскраскуТаблиц().Не забывайте, что раскрытые на момент выполнения метода таблицы не перерисовываются сразу.
· ActiveContext(Контекст) АктивныйКонтекст(Контекст) - Возвращает контекст активного в данный момент окна. Возвращает 1 в случае успеха, 0 в противном случае.
+Параметры:
<Контекст> - Переменная, в которую записывается активный контекст.

· LoadModule() / ЗагрузитьМодуль() - Метод подготавливает модуль для работы с его процедурами, функциями и переменными через контекст. Без вызова этого метода работа через контекст невозможна. Возвращает 1 в случае успеха, 0 в противном случае.

· UnLoadModule() / ВыгрузитьМодуль() - Метод отменяет возможность работы с процедурами, функциями и переменными модуля через контекст. Возвращает 1 в случае успеха, 0 - в противном случае.
ВАЖНО! Обязательно Вызывайте этот метод при закрытии форм, в которых ранее был вызван метод ЗагрузитьМодуль !!! Иначе при открытии внешних отчетов 1С:Предприятие вылетит.

· CallAsProcedure() / ВыполнитьПроцедуру(Контекст, ИмяПроцедуры, СписокАргументов) - Метод предназначен для выполнения процедуры в заданном контексте. Возвращает 1 в случае успеха, 0 - в противном случае.
+Параметры:
<Контекст> - необязательный параметр. Контекст, в котором необходимо выполнить процедуру. По умолчанию выполняется в текущем контексте.
<ИмяПроцедуры> - строка с именем процедуры.
<СписокАргументов> - необязательный параметр. Список значений, содержащий аргументы функции. Если размер списка меньше, чем количество аргументов функции или параметр опущен, то в оставшиеся аргументы передаются пустые значения. Лишние значения игнорируются. Значения по умолчанию игнорируются.

· CallAsFunction() / ВыполнитьФункцию(Контекст, ИмяПроцедуры, СписокАргументов, Результат) - Метод предназначен для выполнения функции в заданном контексте.Возвращает 1 в случае успеха, 0 - в противном случае.
+Параметры:
<Контекст> - необязательный параметр. Контекст, в котором необходимо выполнить функцию. По умолчанию выполняется в текущем контексте.
<ИмяФункции> - строка с именем функции.
<СписокАргументов> - необязательный параметр. Список значений, содержащий аргументы функции. Если размер списка меньше, чем количество аргументов функции или параметр опущен, то в оставшиеся аргументы передаются пустые значения. Лишние значения игнорируются. Значения по умолчанию игнорируются.
<Результат> - Переменная, в которую возвращается результат выполнения функции.

· GetContextVar() / ПолучитьПеременнуюКонтекста(Контекст,ИмяПеременной,Результат) - Метод предназначен для вычисления значения переменной в заданном контексте. Возвращает 1 в случае успеха, 0 - в противном случае.
+Параметры:
<Контекст> - необязательный параметр. Контекст, в котором необходимо вычислить значение переменной. По умолчанию в текущем контексте.
<ИмяПеременной> - строка с именем переменной модуля.
<Результат> - Переменная, в которую возвращается значение переменной.
Замечание: Метод можно использовать только для контекстов, в которых вызван метод ЗагрузитьМодуль().
· SetContextVar() / УстановитьПеременнуюКонтекста(Контекст,ИмяПеременной,НовоеЗначение) - Метод предназначен для установки значения переменной в заданном контексте. Возвращает 1 в случае успеха, 0 - в противном случае.
<Контекст> - необязательный параметр. Контекст, в котором необходимо установить значение переменной. По умолчанию в текущем контексте.
<ИмяПеременной> - строка с именем переменной модуля.
<НовоеЗначение> - Значение, в которое необходимо установить переменную.
Замечание:
Метод можно использовать только для контекстов, в которых вызван метод ЗагрузитьМодуль().
· ChooseValue() / ВыбратьЗначение(СписокЗначений,Значение,Заголовок,СпособВыбора,Флаг) - Метод предназначен для интерактивного выбора значения из списка. Является расширением штатного метода "ВыбратьЗначение" объекта "СписокЗначений". Возвращает 1 в случае успеха (выбор произведен), 0 - в противном случае.
<СписокЗначений> - список значений, из которого необходимо произвести выбор;
<Значение> - идентификатор переменной, куда помещается результат выбора;
<Заголовок> - строка заголовка диалогового окна;
<СпособВыбора> - число, значение которого задает способ выбора значения. 0 - выбор в виде многоуровневого меню; 1 - выбор в виде дерева.
<Флаг> - необязательный параметр. Для выбора в дереве: 1 - разрешить выбор групп; 0 - запретить. Для выбора в меню: 0 - простой выбор; 1 - пометка значений; 2 - простой выбор (без привязки к активному реквизиту); 3 - пометка значений (без привязки к активному реквизиту). Значение по умолчанию - 0. Если указано значение из разряда "без привязки к активному реквизиту", то меню показывается в текущей позиции курсора мыши.
Замечание: Многоуровневость обеспечивается списками значений, вложенными в основной (см. пример). Если выбор производится в меню, то значения с представлением "-" воспринимаются как разделители. <СписокАргументов> - необязательный параметр. Список значений, содержащий аргументы процедуры. Если размер списка меньше, чем количество аргументов процедуры или параметр опущен, то в оставшиеся аргументы передаются пустые значения. Лишние значения игнорируются. Значения по умолчанию игнорируются.
· AddGlobalModule() / ДобавитьГлобальныйМодуль(<ТекстМодуля>) - Загружает, компилирует и запускает дополнительный глобальный модуль. В случае удачной загрузки возвращает номер загруженного глобального модуля, иначе - 0.
Параметры:
<ТекстМодуля> - строка с текстом добавляемого глобального модуля.
Пример:
Сервис = СоздатьОбъект("ServiceFormEx ");
глДопМодуль = Сервис.ДобавитьГлобальныйМодуль(глДопМодульТекст);

· DeleteGlobalModule() / УдалитьГлобальныйМодуль(<НомерМодуля>)
Назначение:
Выгружает дополнительный глобальный модуль. В случае успеха возвращает 1, иначе - 0.
Параметры:
<НомерМодуля> - номер дополнительного глобального модуля.
Пример:
Если глДопМодуль > 0 Тогда
Сервис = СоздатьОбъект("ServiceFormEx ");
Сервис.УдалитьГлобальныйМодуль(глДопМодуль);
КонецЕсли;
· ПоказыватьИндикаторКлавиатуры(<Флаг>) / ShowKeyboardIndicator(<Флаг>) - Включает/отключиет показ ракладки клавиатуры и времени в статусной панели 1С:Предприятия.
Параметры: 
<Флаг> - 0 - отключить показ; 1 - включить показ. Этот флаг может быть изменен путем установки/сброса флажка на странице свойств компоненты (в главном меню: Сервис - Параметры).

· УстановитьОбои(<Имя>, <Положение>, <Серый>) / SetWallpaper() - Метод позволяет загрузить свою картику на задний план главного окна 1С:Предприятия.
 Замечание:
Если в библиотеке картинок есть картинка с идентификатором "Wallpaper", то при загрузке компоненты она автоматически загружается в качестве обоев в левый верхний угол, в режиме оригинального отображения.
Параметры:
<Имя> - Имя файла с картинкой (bmp) или идентификатор картинки в библиотеки картинок. Может быть пустой строкой. В этом случае следующие параметры применяются к текущей загруженной картинке.
<Положение> - задает положение картинки в окне. Может принимать следующие значения:
0 - не показывать картинку;
1 - показывать в левом верхнем углу;
2 - показывать в правом верхнем углу;
3 - показывать в левом нижнем углу;
4 - показывать в правом нижнем углу;
5 - показывать по центру экрана;
6 - растянуть картинку во все окно;
7 - размножить картинку по окну.
<Серый> - необязательный флаг, задающий показ картинки в режиме градаций серого. 0 -  показ в оригинальном виде; 1 - показ в обесцвеченном виде. По умолчанию 0.
Пример:
Сервис = СоздатьОбъект("Сервис");
Сервис.УстановитьОбои("Лого",4,1);

5.2. Класс «FormEx» / «РасширениеФормы»


Класс содержит расширенный функционал по формам 1С

· Высота / Height - Доступ к значению высоты формы. Атрибут для чтения/записи.
· Ширина / Width - Доступ к значению ширины формы. Атрибут для чтения/записи.

· Максимизирована / Maximize - Доступ к состоянию окна формы. Атрибут для чтения/записи. Работает только после физического открытия окна. В момент первого обновления формы (до вывода окна на экран) все формы в 1С имеют значение этого атрибута равным 0.

· УстановитьФорму(Форма) / AssignForm(Form) - Привязывает указанную форму к объекту. Вся дальнейшая работа будет вестись именно с этой формой. Перед использованием объекта обязательно надо привязывать его к форме.

· ПолучитьФорму() / GetForm() - Возвращает форму, которая указывалась при инициализации объекта в методе УстановитьФорму()
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

· КоличествоАтрибутов / GetNumAttrib - Возвращает количество атрибутов расширяемой.
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

· ПолучитьАтрибут(Номер) / GetAttrib(Num) - Возвращает объект АтрибутФормы инициализированный уже и формой и атрибутом формы.
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма». 
+Параметры:
- Номер - номер атрибута формы от [0, КоличествоАтрибутов()), проинициализированной методом УстановитьФорму() или строковый идентификатор формы. Если передан неверный номер атрибута формы, то формируется исключение – «Неверный номер атрибута». Если же передан неверный строковый идентификатор формы, то тогда также формируется исключение – «Неверный идентификатор атрибута»

· ПолныйПуть() / FullPath() - Возвращает полный путь к метаданным объекта, которому принадлежит расширяемая форма. Например, выводит строку вида: "C:\myBASE\1Cv7.MD\CalcVar\CalcVar_Number41"
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

· ТипОбъекта() / ObjectType() - Возвращает тип объекта, которому принадлежит расширяемая форма. Например, выводит строку вида: "Обработка"
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

· ПолныйТипОбъекта() / FullObjectType() - Возвращает полный тип объекта, которому принадлежит расширяемая форма. Например, выводит строку вида: "Справочник.Тестовый.ФормаСписка.ДляВыбора"
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

· ФиксироватьМногострочнуюЧасть(Кол) / FixMultiLine(Column) - Фиксирует заданное количество колонок в многострочной части формы. 
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»
+Параметры:
- Кол: количество фиксируемых колонок

· ДобавитьАтрибут(чТип) / AddAttrib(nType) - Добавляет на форму новый реквизит. Возвращает объект вида "АтрибутФормы".
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»
+Параметры:
- чТип: тип создаваемого реквизита.
Возможные значения:
1  - STATIC (Текст)
2  - 1CEDIT (Поле ввода)
3  - BUTTON (Кнопка)
4  - 1CGROUPBOX (Рамка группы)
5  - 1CEDIT (Поле ввода без рамки)
11 - LISTBOX (Список)
12 - CHECKBOX (Флажок)
13 - RADIO (Переключатель)
14 - COMBOBOX (Поле со списком)
15 - TABLE (Таблица)
ВАЖНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ:
Метод работает очень нестабильно и вряд ли будет когда-нибудь толком работать.
Одним словом, не рекомедуется к использованию.

· GetAttribAtPos() / ПолучитьАтрибутПоКоординатам(X, Y) - Метод предназначен для получения атрибута формы по заданным координатам. При удачном завершении возвращает объект "АтрибутФормы", иначе пустое значение.
+Параметры:
<X> - координата по горизонтальной оси
<Y> - координата по вертикальной оси
Замечание:
Метод определяет элементы диалога при помощи стандартных функций операционной системы. Отсюда некоторые ограничения, связанные с порядком обхода элементов диалога.
Советую внимательно относиться к настройке порядка обхода и не пользоваться режимом "автоматический порядок обхода".

· FindAttrib() / НайтиАтрибут(ТипФильтра, ЗначениеФильтра)  - Осуществляет поиск атрибута в соответствии с заданным условием. В случае успеха возвращает 1, иначе - 0.
<ТипФильтра> - задает тип фильтра поиска. Возможны следующие значения: 1 - по типу атрибута; 2 - по заголовку атрибута; 3 - по значению видимости атрибута; 4 - по значению доступности атрибута; 5 - по принадлежности к слою.
<ЗначениеФильтра> - значение фильтра, соответствующее установленному типу.

· GetNextAttrib() / ПолучитьСледующийАтрибут() - Переход на следующий атрибут, удовлетворяющий условиям, заданным при вызове метода НайтиАтрибут(). В случае успеха возвращает 1, иначе - 0.

· CurrentAttrib() / ТекущийАтрибут() - Метод предназначен для получение текущего атрибута. Позиционирование на атрибуте осуществляется методами НайтиАтрибут() и ПолучитьСледующийАтрибут().
· GetPicture(Лево,Верх,Ширина,Высота) / ПолучитьКартинку(Лево,Верх,Ширина,Высота) - Метод предназначен для получения части формы в виде объекта Картинка (см. документацию 1С:Предприятия).
+Параметры:
<Лево> - координата начала вырезаемой области по горизонтальной оси
<Верх> - координата начала вырезаемой области по вертикальной оси
<Ширина> - ширина вырезаемой области
<Высота> - высота вырезаемой области
· HighlightTabItem() / ПодсветкаЗакладки(<НомерЗакладки>,<ВключитьПодсветку>)
Назначение:
Метод предназначен для включения/выключения подсветки заданной закладки.
Параметры:
<НомерЗакладки> - номер закладки, для которой необходимо изменить состояние подсветки;
<ВключитьПодсветку> - флаг состояния подсветки: 1 - включить; 0 - выключить;
Пример:
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");
Форма.ИспользоватьЗакладки(1);
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Основная");
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Дополнительная");
ФормаРасш.ПодсветкаЗакладки(2, 1); // включаем подсветку дополнительной закладки

· AddTabImages() / ДобавитьКартинкиЗакладок(<ИмяКартинки>)
Назначение:
Добавляет на закладки пиктограммы из библиотеки картинок. В библиотеке картинок должна присутствовать картинка в формате bmp с пикторгаммами размером 16х16 пикселей. Пикторгаммы назначаются закладкам по их порядковому номеру. Прозрачным считается цвет RGB(0, 128, 128). При повторных вызовах пикторгаммы из указанной картинки добавляются к тем, которые загружены ранее в закладки. Т.е. библитека пикторгамм на закладках будет увеличиваться. В случае успеха возвращает 1, иначе - 0.
Параметры:
<ИмяКартинки> - идентификатор картинки с пиктограммами в библиотеке картинок конфигурации.
Пример:
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");
Форма.ИспользоватьЗакладки(1);
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Основная");
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Дополнительная");
ФормаРасш.ДобавитьКартинкиЗакладок("ДляЗакладок"); // в картинке две пиктограммы
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Второстепенная"); // закладка появится без пиктограммы
ФормаРасш.ДобавитьКартинкиЗакладок("ДляДопЗакладок"); // добавляется пикторгамма для последней закладки

· RefreshTabImages() / ОбновитьКартинкиЗакладок()
Назначение:
Метод предназначен для обновления сопоставления пиктограмм и закладок. Необходимо его вызвать, например, при добавлении новой закладки, для которой уже есть пикторгамма.
Пример:
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");
Форма.ИспользоватьЗакладки(1);
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Основная");
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Дополнительная");
ФормаРасш.ДобавитьКартинкиЗакладок("ДляЗакладок"); // в картинке три пиктограммы
Форма.Закладки.ДобавитьЗначение("Второстепенная"); // закладка появится без пиктограммы
ФормаРасш.ОбновитьКартинкиЗакладок(); // в результате все закладки с соответсвующими пиктограммами
· DisableCloseFormByButton() / ЗапретЗакрытияФормыКнопкой(<ФлагЗапрета>)
Назначение:
Метод предназначен для получения/установки доступности системной кнопки закрытия окна формы.
Возвращаемое значение:
Значение доступности ситемной кнопки закрытия окна формы до выполнения метода.
Параметры:
<ФлагЗапрета> - необязательный параметр. 1 - сделать недоступной системную кнопку закрытия окна формы; 0 - разрешить закрытие формы по кнопке.
Пример:
Если Проведен() = 0 Тогда
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");
ФормаРасш.ЗапретЗакрытияФормыКнопкой(1);
КонецЕсли;
· Refresh(<?>) / Обновить() - Вызывает перерисовку формы. В отличии от штатного метода объекта Форма не вызывает пересчет формул в форме, а просто обновляет окно.
Замечание:
Метод работает только после физического открытия окна формы.
Пример:
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");

· ColourTable(<?>) / РаскрашиватьТаблицу(<?>) - Разрешает раскраску указанной таблицы при включенной частичной раскраске.
Замечание:
Метод работает только после физического открытия окна формы.
Параметры:
<Имя> - строка с идентификатором таблицы на форме. Для многострочной части формы идентификатор - "МногострочнаяЧасть".
Пример:
ФормаРасш = СоздатьОбъект("РасширениеФормы");
ФормаРасш.РаскрашиватьТаблицу("Табл");
· AttachForm(<?>) / ПрисоединитьФорму(<?>,) - Присоединяет к текущей форме другую отрытую форму. Формы разделяются "сплиттером".
Замечание:
Метод работает только после физического открытия окна формы.
При изменении положения "сплиттера" предопределенная процедура ПриИзмененииРазмераОкна(...) не вызывается.
Параметры:
<Форма> - присоединяемый объект Форма.
<Положение> - необязательный параметр, задающий положение присоединяемой формы относительно текущей. Может принимать следующие значения: 1 - снизу; 2 - справа; 3 - сверху; 4 - слева. По умолчанию 1.
· TableColumnPosition(<?>) / ПоложениеКолонкиТаблицы(<?>,,) - Метод служит для изменения положения колонки таблицы значений на форме.
Замечание:
Метод работает только после физического открытия окна формы.
Параметры:
<Имя> - строка с идентификатором таблицы значений на форме.
<Колонка> - номер колонки, для которой изменяется положение
<Положение> - новое положение колонки. Может принимать следующие значения: 0 - новая колонка; 1 - в той же колонке; 2 - на следующей строке.
Ограничение:
При установке положения "на следующей строке" необходимо произвести дополнительные действия: добавить и удалить колонку в таблице. Это вызвано тем, что 1С:Предприятие не распознает сразу, что изменилось количество строк в заголовке таблицы.
5.3. Класс «AttribEx» / «АтрибутФормы»


Экземпляр данного класса привязывает к атрибуту формы 1С по номеру или по идентификатору и выполняет над атрибутом формы различные действия, читает метаданные атрибута.

· Заголовок / Caption - Доступ к значению заголовка атрибута формы. Атрибут для чтения/записи.

· Подсказка / Hint - Доступ к значению подсказки атрибута формы. Атрибут для чтения/записи. 
Замечание: подсказу можно заменить/установить, только, если текст подсказки был указан еще раньше с помощью конфигуратора.

· Описание / Description - Доступ к значению описания атрибута формы. Атрибут для чтения. 
Замечание: Атрибут становится атрибутом "только для чтения" после физического открытия формы.

· Формула / Formula - Доступ к значению формулы атрибута формы. Атрибут для чтения/записи.

· Видимость / Visible - Доступ к значению видимости атрибута формы. Атрибут для чтения/записи.
· Доступность / ReadOnly - Доступ к значению доступности атрибута формы. Атрибут для чтения/записи.

· Слой / Layer - Доступ к значению принадлежности к слою атрибута формы. Атрибут для чтения/записи.

· Тип / Type - Доступ к значению типу контрола атрибута. Атрибут только для чтения.
Возможные значения:
1  - STATIC (Текст)
2  - 1CEDIT (Поле ввода)
3  - BUTTON (Кнопка)
4  - 1CGROUPBOX (Рамка группы)
5  - 1CEDIT (Колонка многострочной части редактируемая)
8  - SysTreeView32 (Дерево групп)
9  - STATIC (Колонка многострочной части с пикторгаммой или просто текстовая)
10 - PICTURE (Картинка)
11 - LISTBOX (Список)
12 - CHECKBOX (Флажок)
13 - RADIO (Переключатель)
14 - COMBOBOX (Поле со списком)
15 - TABLE (Таблица)
· Идентификатор / AttribID - Доступ к значению идентификатора атрибута, если он задан. Атрибут только для чтения.

· Значение / Value - Доступ к значению, хранимому в атрибуте формы. Атрибут для чтения/записи.

· УстановитьАтрибут(Форма,Номер) / AssignAttrib(Form, Number) - Привязывает объект к реквизиту формы. Перед использованием объекта обязательно надо привязать его к форме и реквизиту. Единственное исключение, когда объект получен методом ПолучитьАтрибут() класса РасширениеФормы.
+ Параметры:
- Форма: объект "Форма".
- Номер: номер атрибута или строковый идентификатор.
- Исключения: 
Если передана не форма в первый параметр, то формируется это исключение – «Первым параметром должна быть расширяемая форма»
Если передан неверный номер атрибута формы, то формируется исключение – «Неверный номер атрибута». Если же передан неверный строковый идентификатор формы, то тогда формируется исключение – «Неверный идентификатор атрибута»

· ПолучитьФорму() / GetForm() - Возвращает форму, которая указывалась при инициализации объекта в методе УстановитьАтрибут().
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»


· ТипЗначенияСтр() / ValueTypeStr() - Возвращает тип значения атрибута в виде строки.
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»


· ПолучитьКоординаты(чЛево, чВерх, чПраво, чНиз) / GetCoordinates(left, top, right, bottom) - Получить значения для положения и размеров атрибута. Метод возвращает в переданные переменные соответствующие значения.
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

+Параметры:
- чЛево: необязательный параметр. Расстояние от левой границы формы до левой границы атрибута.
- чВерх: необязательный параметр. Расстояние от верхней границы формы до верхней границы атрибута.
- чПраво: необязательный параметр. Расстояние от левой границы формы до правой границы атрибута.
- чНиз: необязательный параметр. Расстояние от верхней границы формы до нижней границы атрибута.

· УстановитьКоординаты(чЛево, чВерх, чПраво, чНиз) / SetCoordinates(left, top, right, bottom) - Устанавливает новые значения для положения и размеров атрибута. Если какой-либо параметр при вызове метода не задан, то данный параметр не изменяется.
При выполнении метода, исключение возникает, если не была задана форма у текущего объекта – «Не задана расширяемая форма»

+Параметры:
- чЛево: необязательный параметр. Расстояние от левой границы формы до левой границы атрибута.
- чВерх: необязательный параметр. Расстояние от верхней границы формы до верхней границы атрибута.
- чПраво: необязательный параметр. Расстояние от левой границы формы до правой границы атрибута.
- чНиз: необязательный параметр. Расстояние от верхней границы формы до нижней границы атрибута.
6. Рекомендуемая дополнительная литература

· Грэди Буч. Объектно-ориентированный анализ и проектирование;

· Э. Гамма, Р. Хелм, Р.Джонсон, Дж. Влиссидес. Приемы объектно-ориентированного проектирования;

· Дж. Рамбо, А. Якобсон, Г. Буч. UML Специальный справочник.

· А. Якобсон, Г. Буч, Дж. Рамбо. Унифицированный процесс разработки программного обеспечения. Издательство «Питер» 2002 год.

· Бьерн Страуструп. Язык программирования С++ 3-е издание, главы 24. «Проектирование и программирование» и 25 «Роли классов». Издательство «Бином» 2000 год.

· Крэг Ларман. Применение UML и шаблонов проектирования. Введение в объектно-ориентированный анализ и проектирование.

7. Информационная поддержка проекта


В этом разделе будут появляться различные ссылки на ресурсы в сети, которые, так или иначе, связанны с данным проектом.

· Репозитарий классов для 1С++ - Clar (http://1c.hippo.ru/clar.html), здесь разработчики могут найти себе подходящий рабочий класс или выложить свой.

· здесь (http://1c.hippo.ru/cgi-bin/predownl.cgi?id=1461), можно скачать свежую версию ВК 1С++.

· Форум (http://itland.ru/forum/index.php?showforum=8) - обсуждение объектно-ориентированного подхода в программировании на языке 1С. 

· Сюда (debbuger@yandex.ru) присылайте замечания, предложения, сообщения о найденных ошибках.
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· Алекс Л. Фёдоров aka АЛьФ дополнительные классы - разделы: 3.9, 3.10, 3.11, раскраска таблиц

· Александр Орефков раздел 1.8. Visual 1C++ 1.0, TurboBL
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Приложение А. Спецификация метаимен и параметров в запросах

v 2.3 a
Содержание

Описание условных обозначений
Спецификация метаимен

Получение имен таблиц

Получение имен полей

Получение внутренних идентификаторов

Описание виртуальных таблиц


Виртуальная таблица остатков


Виртуальная таблица оборотов


Виртуальная таблица остатков и оборотов

Описание виртуальных значений


Получение наиболее позднего периодического значения


Получение начала периода
Спецификация параметров

Правила обозначения модификаторов
Описание условных обозначений

Идентификаторы 1С, как они заданы в конфигураторе

· Константа – идентификатор константы;

· Справочник – идентификатор справочника;

· Документ – идентификатор документа;

· Регистр – идентификатор регистра;

· ЖурналДокументов – идентификатор журнала документов;

· Последовательность – идентификатор последовательности документов;

· ЖурналРасчетов – идентификатор журнала расчетов;

· ГрафаОтбора – идентификатор графы отбора;

· Реквизит – идентификатор реквизита справочника, регистра или журнала расчетов;

· РеквизитШапки – идентификатор реквизита шапки документа;

· РеквизитТабличнойЧасти – идентификатор реквизита табличной части документа;

· Измерение – идентификатор измерения регистра;

· Ресурс – идентификатор ресурса регистра;

· ПериодическийРеквизит – идентификатор периодического реквизита;

· ОбщийРеквизит – идентификатор общего реквизита;

· ВидРасчета – идентификатор вида расчета;

· ГрафаОтбораЖР – идентификатор графы отбора журнала расчетов;

· Календарь – идентификатор календаря;

Специальные обозначения

· ХХХХ – внутренний идентификатор объекта метаданных (десятичное представление), 

· Alias – псевдоним таблицы в SQL запросе;

· ИмяПараметра – имя параметра.

Для обозначения начала метаимени в тексте запроса используется символ “$”.

Для обозначения начала имени текстового параметра в тексте запроса используется символ “:”.

Для обозначения начала имени SQL параметра в тексте запроса используется символ “?”.

Метаимена транслируются только в теле запроса, т.е. не транслируются в комментариях, текстовых литералах. Метаимена также не транслируются в квадратных скобках [ … ] (расширенных идентификаторах MS SQL).

Замечание! На текст запроса накладывается дополнительное ограничение: псевдонимы таблиц, имена которых транслируются из метаимен, не должны повторяться, иначе трансляция метаимени полей через псевдоним таблицы может быть неверной.

Спецификация метаимен

Получение имен таблиц

Получение имени таблицы справочника

$Справочник.<Справочник> = scXXXX
$Reference.<Справочник> = scXXXX
Получение имени таблицы шапок документов

$Документ.<Документ> = dhXXXX
$Document.<Документ> = dhXXXX
Получение имени таблицы строк документов

$ДокументСтроки.<Документ> = dtXXXX
$DocumentStrings.<Документ> = dtXXXX
Получение имени таблицы движений регистра

$Регистр.<Регистр> = raXXXX
$Register.<Регистр> = raXXXX
Получение имени таблицы итогов (остатков/оборотов) регистра

$РегистрИтоги.<Регистр> = rgXXXX
$RegisterTotals.<Регистр> = rgXXXX
Получение имени таблицы журнала расчетов

$ЖурналРасчетов.<ЖурналРасчетов> = cjXXXX
$CalcJournal.<ЖурналРасчетов> = cjXXXX
Получение имен полей

Получение имени поля таблицы справочника

$Справочник.<Справочник>.<Реквизит> = spХХХХ

$Reference.<Справочник>.<Реквизит> = spХХХХ

Получение имени поля таблицы шапок документов

$Документ.<Документ>.<РеквизитШапки> = spХХХХ
$Document.<Документ>.<РеквизитШапки> = spХХХХ
Получение имени поля таблицы строк документов

$ДокументСтроки.<Документ>.<РеквизитТабличнойЧасти> = spХХХХ
$DocumentStrings.<Документ>.<РеквизитТабличнойЧасти> = spХХХХ
Получение имени поля таблицы движений регистра

$Регистр.<Регистр>.<Измерение | Ресурс | Реквизит> = spХХХХ
$Register.<Регистр>.<Измерение | Ресурс | Реквизит> = spХХХХ
Получение имени поля таблицы итогов (остатков/оборотов) регистра

$РегистрИтоги.<Регистр>.<Измерение | Ресурс> = spХХХХ
$RegisterTotals.<Регистр>.<Измерение | Ресурс> = spХХХХ
Получение имени поля по псевдониму таблицы

$<Alias>.<Реквизит | РеквизитШапки | РеквизитТабличнойЧасти | Измерение | Ресурс> = <Alias>.spХХХХ

Получение имени поля общего реквизита

$ОбщийРеквизит.<ОбщийРеквизит> = spХХХХ

$CommonProperty.<ОбщийРеквизит> = spХХХХ

Получение имени поля флага движений по регистру

$ФлагРегистра.<Регистр> = rfХХХХ

$RegisterFlag.<Регистр> = rfХХХХ

Получение имени поля последовательности

$Последовательность.<Последовательность> = dsХХХХ

$Sequence.<Последовательности> = dsХХХХ

Получение имени поля реквизита журнала расчетов

$ЖурналРасчетов.<ЖурналРасчетов>.<Реквизит> = spXXXX
$CalcJournal.<ЖурналРасчетов>.<Реквизит> = spXXXX
Получение имени поля графы отбора журнала расчетов

$ГрафаЖурналаРасчетов.<ЖурналРасчетов>.<ГрафаОтбораЖР> = ffXXXX
$ColumnCalcJournal.<ЖурналРасчетов>.<ГрафаОтбораЖР> = ffXXXX
Получение внутренних идентификаторов

Идентификатор константы

$Константа.<Константа> = XXXX
$Constant.<Константа> = XXXX
Идентификатор вида документа

$ВидДокумента.<Документ> = XXXX
$DocumentKind.<Документ> = XXXX
Идентификатор периодического реквизита

$ИсторияРеквизита.<Справочник>.<ПериодическийРеквизит> = ХХХХ
$PropertyHistory.<Справочник>.<ПериодическийРеквизит> = ХХХХ
Идентификатор журнала документов

$ЖурналДокументов.<ЖурналДокументов> = ХХХХ
$DocsJournal.<ЖурналДокументов> = ХХХХ
Идентификатор графы отбора

$ГрафаОтбора.<ГрафыОтбора> = ХХХХ
$SelectionColumn.<ГрафыОтбора> = ХХХХ
Идентификатор календаря

$Календарь.<Календарь> = ХХХХ
$Calendar.<Календарь> = ХХХХ
Идентификатор праздников

$Праздники = ХХХХ
$Holidays = ХХХХ
Идентификатор журнала расчетов

$ВидЖурналаРасчетов.<ЖурналРасчетов> = XXXX
$CalcJournalKind.<ЖурналРасчетов> = XXXX
Идентификатор вида расчета

$ВидРасчета.<ВидРасчета> = XXXX
$Algorithm.<ВидРасчета> = XXXX
Описание виртуальных таблиц

Виртуальная таблица остатков

Синтаксис:

$РегистрОстатки.<ИмяРегистра>([<ГраницаРасчета>] [, <Соединение>] [,<Условие>] [,<Измерение>] [,<Ресурс>]) [as <Алиас>]

Используется для получения остатков. Определена только для регистров остатков.

Параметры:

<ГраницаРасчета>

Тип: значение.

Строка, представляющая период или момент времени во внутреннем формате 1С.

Если передан период времени (дата или позиция документа), остатки рассчитываются на

начало периода. Для того чтобы рассчитать остатки на конец периода необходимо

передавать момент времени. Для этого можно воспользоваться вторым модификатором типа Дата, что соответствует моменту времени конца этой даты. Для формирования моментов времени также можно воспользоваться позицией документа: процедурой СформироватьПозициюДокумента() синтаксис 1, указывая не нулевой ФлагСмещения; или СформироватьПозициюДокумента() синтаксис 2.Если граница расчета больше ТА, то будут получены остатки по ТА;

По умолчанию остатки на точку актуальности.

<Соединение>

Тип: конструкция типа join. На языке SQL можно описать дополнительные соединения с таблицами, которые могут быть необходимы для формирования условий в следующем параметре. Можно оперировать полями измерений регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С.

По умолчанию отсутствует.

<Условие>

Тип: конструкция типа where. На языке SQL можно описать условие для ограничения выборки. Можно оперировать полями измерений регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С, а также полями таблиц, соединения с которыми были описаны в предыдущем параметре.

По умолчанию отсутствует.

<Измерение>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список измерений по которым нужно рассчитать остатки.

По умолчанию по всем.

<Ресурс>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список ресурсов которые нужно рассчитать.

По умолчанию по всем.

Поля:

<ИмяИзмерения>

имена измерений указанных к расчету;

<ИмяРесурса>Остаток

имена ресурсов с добавлением слова Остаток указанных к расчету.

Пример:

Имеем регистр:


Имя: Взаиморасчеты


Измерения: Фирма, Контрагент, Договор, РасчДокумент


Ресурсы: Сумма, НДС, НП, Себестоимость

Задача: рассчитать остатки по измерениям Контрагент, РасчДокумент в ресурсе Сумма, при условии что вид контрагента – Поставщик, и только по фирмам которые платят НДС.

Текст запроса для решения:

select *

from $РегистрОстатки.Взаиморасчеты(


:ДатаРасчета,


inner join $Справочник.Контрагенты as СпрКонтрагенты on            

СпрКонтрагенты.id = Контрагент


inner join $Справочник.Фирмы as СпрФирмы on СпрФирмы.id = Фирма,

$СпрКонтрагенты.ВидКонтрагента = :ВидПоставщик and $СпрФирмы.ВидФирмы 

= :ВидПлатитНДС,


(Контрагент, РасчДокумент),


Сумма

) as ОстаткиПоРасчетам

Оптимизация расчета:

+ при получении остатков по ТА, используется только таблица итогов;

+ при получении остатков по дату конца периода сохранения остатков,


используется только таблица итогов;

+ при получении остатков на дату начала периода сохранения остатков,


используется только таблица итогов;

+ при получении остатков на дату начала или конца периода сохранения остатков,

и расчет идет по всем измерениям, используется только таблица итогов без группирования (без предложения group by в запросе);

+ при получении остатков на или по дату близкую к концу текущего периода


сохранения остатков, используются остатки на конец текущего периода и


обороты от границы расчета до конца текущего периода (обратный расчет);

+ при получении остатков на или по дату в актуальном периоде сохранения остатков


близкую к дате ТА, используются актуальные остатки и обороты от границы расчета


по ТА (обратный расчет).

Виртуальная таблица оборотов

Синтаксис:

$РегистрОбороты.<ИмяРегистра>([<НачалоПериода>][, <КонецПериода>][, <Периодичность>][, <Соединение>][,<Условие>][,<Измерение>][,<Ресурс>]) [as <Алиас>]

Используется для получения оборотов.

Параметры:

<НачалоПериода>

Тип: значение.

Строка, представляющая период или момент времени во внутреннем формате 1С.

По умолчанию начало ведения учета.

<КонецПериода>

Тип: значение.

Строка, представляющая период или момент времени во внутреннем формате 1С. Если передан период времени (дата, позиция документа), он в расчет не включается. Для того чтобы он включался в расчет нужно воспользоваться модификатором, или предварительно сформировать момент времени (См. СформироватьПозициюДокумента()).

По умолчанию точка актуальности.

<Периодичность>

Тип: конструкция типа ключевое слово.

Указывается дополнительный разворот итогов по периодичности. Задается один из следующих вариантов:
Период (Period) - только за период (не разворачивать);
Документ (Document) - разворачивать по документу;
День (Day) - разворачивать по дням;
Неделя (Week) - разворачивать по неделям;
Месяц (Month) - разворачивать по месяцам;
Квартал (Quarter) - разворачивать по кварталам;
Год (Year) - разворачивать по годам.
По умолчанию Период.

<Соединение>

Тип: конструкция типа join. На языке SQL можно описать дополнительные соединения с таблицами, которые могут быть необходимы для формирования условий в следующем параметре. Можно оперировать полями измерений и реквизитов регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С.

По умолчанию отсутствует.

<Условие>

Тип: конструкция типа where. На языке SQL можно описать условие для ограничения выборки. Можно оперировать полями измерений  и реквизитов регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С, а также полями таблиц, соединения с которыми были описаны в предыдущем параметре.

По умолчанию отсутствует.

<Измерение>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список измерений по которым нужно рассчитать обороты.

По умолчанию по всем.

<Ресурс>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список ресурсов которые нужно рассчитать.

По умолчанию по всем.

Поля:

<ИмяИзмерения>

имена измерений указанных к расчету; тип определяется типом измерения регистра;

<ИмяРесурса>Приход

имена ресурсов с добавлением слова Приход указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра; существует только для регистра остатков;

<ИмяРесурса>Расход

имена ресурсов с добавлением слова Расход указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра; существует только для регистра остатков;

<ИмяРесурса>Оборот

имена ресурсов с добавлением слова Оборот указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра; существует только для регистра оборотов;

Период

тип datetime; дата начала периода по которому происходит разворот оборотов; существует только в том случае если указана периодичность День, Неделя, Месяц, Квартал, Год;

ПозицияДокумента

тип char(23); строка в формате date_time_iddoc (8+6+9); существует только в том случае если указана периодичность Документ;

ВидДокумента

тип int; идентификатор вида документа; существует только в том случае если указана периодичность Документ.

Оптимизация расчета:

- существует только для оборотного регистра;

+ при получении оборотов за период в который входят один или несколько периодов сохранения оборотов, используется таблица итогов;

+ если период получения оборотов состоит только из периодов сохранения оборотов, используется только таблица итогов;

+ если заданная периодичность расчета позволяет использовать таблицу итогов, она используется;

- если в соединении или условии были использованы реквизиты регистра оптимизация невозможна.

Виртуальная таблица остатков и оборотов

Синтаксис:

$РегистрОстаткиОбороты.<ИмяРегистра>([<НачалоПериода>][, <КонецПериода>][, <Периодичность>][,<МетодДополнения>][,<Соединение>][,<Условие>]

[,<Измерение>][,<Ресурс>]) [as <Алиас>]

Используется для получения остатков и оборотов. Определена только для регистра остатков.

Параметры:

<НачалоПериода>

Тип: значение.

Строка, представляющая период или момент времени во внутреннем формате 1С.

По умолчанию начало ведения учета.

<КонецПериода>

Тип: значение.

Строка, представляющая период или момент времени во внутреннем формате 1С. Если передан период времени (дата, позиция документа), он в расчет не включается. Для того чтобы он включался в расчет нужно воспользоваться модификатором, или предварительно сформировать момент времени (См. СформироватьПозициюДокумента()).

По умолчанию точка актуальности.

<Периодичность>

Тип: конструкция типа ключевое слово.

Указывается дополнительный разворот итогов по периодичности. Задается один из следующих вариантов:
Период (Period) - только за период (не разворачивать);
Документ (Document) - разворачивать по документу;
День (Day) - разворачивать по дням;
Неделя (Week) - разворачивать по неделям;
Месяц (Month) - разворачивать по месяцам;
Квартал (Quarter) - разворачивать по кварталам;
Год (Year) - разворачивать по годам.
По умолчанию Период.

<МетодДополнения>

Тип: конструкция типа ключевое слово.

Имеет смысл только когда используется разворот по периодам.

Задается один из следующих вариантов:
Движения (Actions) – в таблицу включаются обороты по каждому периоду движений, и текущие остатки, только по тем комбинациям измерений, по которым были движения в период расчета;
ДвиженияИГраницыПериода (ActionsAndPeriodBoundaries) – в таблицу включаются обороты по каждому периоду движений, и текущие остатки; а также таблица дополняется записями о ненулевых остатках на начало и/или конец на границы периода расчета.
 

<Соединение>

Тип: конструкция типа join. На языке SQL можно описать дополнительные соединения с таблицами, которые могут быть необходимы для формирования условий в следующем параметре. Можно оперировать полями измерений регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С.

По умолчанию отсутствует.

<Условие>

Тип: конструкция типа where. На языке SQL можно описать условие для ограничения выборки. Можно оперировать полями измерений регистра, обращаясь к ним по идентификатору 1С, а также полями таблиц, соединения с которыми были описаны в предыдущем параметре.

По умолчанию отсутствует.

<Измерение>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список измерений по которым нужно рассчитать остатки и обороты.

По умолчанию по всем.

<Ресурс>

Тип: конструкция типа список идентификаторов. Указывается список ресурсов которые нужно рассчитать.

По умолчанию по всем.

Поля:

<ИмяИзмерения>

имена измерений указанных к расчету; тип определяется типом измерения регистра;

<ИмяРесурса>НачальныйОстаток

имена ресурсов с добавлением слова НачальныйОстаток указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра;

<ИмяРесурса>Приход

имена ресурсов с добавлением слова Приход указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра;

<ИмяРесурса>Расход

имена ресурсов с добавлением слова Расход указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра;

<ИмяРесурса>КонечныйОстаток

имена ресурсов с добавлением слова НачальныйОстаток указанных к расчету; тип определяется типом ресурса регистра;

Период

тип datetime; дата начала периода по которому происходит разворот оборотов; существует только в том случае если указана периодичность День, Неделя, Месяц, Квартал, Год;

ПозицияДокумента

тип char(23); строка в формате date_time_iddoc (8+6+9); существует только в том случае если указана периодичность Документ;

ВидДокумента

тип int; идентификатор вида документа; существует только в том случае если указана периодичность Документ.

Оптимизация расчета:

+ по таблицам итогов и движений рассчитывается всегда только один из остатков, другой вычисляется из оборотов при агрегировании;

+ рассчитывается тот остаток (начальный конечный), который получить легче, исходя из оптимизации расчета остатков См. выше описание виртуальной таблицы остатков;

Замечание! Порядок следования записей во всех виртуальных таблицах никак не определяется настоящей спецификацией, автор настоятельно рекомендует не использовать существующий порядок записей, а всегда в запросе использовать предложение для упорядочивания (order by).

Описание виртуальных значений

Получение наиболее позднего периодического значения

$ПоследнееЗначение.<ИмяСправочника >| Константа.<ИмяРеквизита | ИмяКонстанты>(<ИдОбъекта>, <Дата>[, <Время>[, <ИДДокумента>]])

Позволяет получить последнее значение на указанную дату.

Параметры:

<ИдОбъекта>

Тип конструкция типа выражение MS T-SQL; внутренний идентификатор элемента справочника или 0 для константы.

<Дата>

Тип конструкция типа выражение MS T-SQL; дата на которую нужно получить последнее значение.

<Время>

Тип конструкция типа выражение MS T-SQL; время на которое нужно получить последнее значение.

<ИДДокумента>

Тип конструкция типа выражение MS T-SQL; идентификатор документа на позицию которого нужно получить последнее значение.

Получение начала периода

$НачалоПериода.<Период>(<ИсходнаяДата>[,<ТипПредставления>])

Позволяет получить значение типа datetime соответствующее началу периода <Период>.

<Период> - ключевое слово:

День (Day);
Неделя (Week);
Месяц (Month);
Квартал (Quarter);
Год (Year).


Параметры:

<ИсходнаяДата>

Тип: конструкция типа выражение MS T-SQL; дата по которой определять период.

<ТипПредставления>

Тип: конструкция типа ключевое слово; представление даты в первом параметре:

Строка – char(8).

Дата – datetime.

По умолчанию Строка.

Спецификация параметров

Существует два вида параметров: текстовые и SQL параметры.

Текстовые параметры

Синтаксис:

:<ИмяПараметра> [<Модификатор>]

Текстовые параметры преобразуются в литералы (константы MS SQL). Текстовые параметры  могут повторяться в тескте запроса (т.е. будет использовано одно и то же значение), причем они могут быть использованы в разных местах запроса с разными модификаторами типа.

SQL параметры

Синтаксис:

:[<ИмяПараметра>] [<Модификатор>]

SQL параметры в тексте запроса преобразуются в символ «?» (символ подстановки). Имя параметра может быть либо пустым (т. е. вообще не указано (для обратной совместимости)), либо должно быть уникальным на запрос.

<Модификатор>

В общем случае тип значения параметра определяется типом значения 1С переданного при установке параметра, и в общем же случае этого недостаточно, поэтому существует возможность указать модификатор типа 1С. Для краткости: модификатор.

Правила обозначения модификаторов

В тексте запроса модификаторы обозначаются символами “~” или “*” после имени параметра. Количество символов “~” после имени параметра определяет номер модификатора. Если после имени параметра не указан модификатор, то номер модификатора равен 0. Так как типом «Неопределенный» (char(23)) можно выразить любой тип 1С, для этого существует специальный модификатор, обозначаемый символом “*”, который определен для любого передаваемого типа 1С. Его номер 20.

Модификаторы определены для следующих типов 1С:

Строка

0: char() – строка как есть;

1: char(23) – должна быть передана позиция документа, из которой будет сформирована строка в формате date_time_iddoc;

Дата

0: char(8) – каноническое представление даты;

1: char(9) – каноническое представление даты + символ “Z” (используется для обозначения момента времени конца этой даты);

2: datetime.

Агрегатные типы (Перечисление, Справочник, Документ, ВидРасчета, Счет)


0: char(9) – внутренний идентификатор объекта (короткая строка 6+3);


1: char(13) – внутренний идентификатор объекта с видом (длинная строка 4+6+3);


2: char(15) – внутренний идентификатор объекта с видом и типом (2+4+6+3) (на самом деле такой тип нигде в 1С не используется, модификатор существует исключительно для обратной совместимости);

Примеры:

Передано значение типа число

:ФлагУчастияВРасчетах = 1

:ФлагУчастияВРасчетах * = ‘N                     1’

Передано значение типа дата

:ДатаНачала = ‘20030613’

:ДатаКонца ~ = ‘20030613Z’

:ДатаКонца ~~ = {d ‘2003-06-13’}

Передано значение типа Справочник.Контрагенты

:Контрагент = ‘    H6   ’

:Контрагент ~ = ‘  1W    H6   ’

:Контрагент * = ‘B1  1W    H6           ’

Приложение Б. Генеральная Общедоступная Лицензия GPL
ОТКРЫТАЯ ЛИЦЕНЗИЯ 

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 
(C) Перевод. О.В. Кузина, В.М. Юфа, 1993 
(C) Перевод. О.С. Тихонов, 1998 
(С) Адаптация для законодательства России. 
Андрей П. Паскаль, г. Йошкар-Ола, 2000 
  

Всем разрешается воспроизводить и распространять дословные копии этого лицензионного документа, но изменять его нельзя. 
Предисловие 

Данная лицензия предназначена для обеспечения в рамках законодательства Российской Федерации тех же условий использования программ для ЭВМ, которые обеспечивает лицензия GPL Фонда Свободного программного обеспечения в США. 

Лицензии на большую часть программ для ЭВМ составлены так, чтобы лишить вас свободы совместно использовать и изменять их. Напротив, Открытая лицензия предназначена гарантировать вашу свободу совместно использовать и изменять свободные программы для ЭВМ, т.е. удостоверить, что программа для ЭВМ является свободной для всех ее пользователей. Эта Открытая лицензия аналогична лицензии GPL применяемой к большей части программ для ЭВМ Фонда Свободного программного обеспечения Вы тоже можете использовать ее для своих программ. 

Когда мы говорим о свободных программах для ЭВМ, мы имеем в виду свободу, а не цену. 

Предполагается, что Открытая лицензия гарантирует: что вы вправе распространять свободные программы для ЭВМ (и получать за это вознаграждение, если вы того желаете); что вы получаете исходный текст или можете получить его, если захотите; что вы можете изменять программу или использовать ее части в новых свободных программах; и что вы знаете, что вы можете все это делать. 

Чтобы защитить ваши права, нам нужно ввести такие ограничения, которые запретят кому бы то ни было отказывать вам в этих правах или потребовать от вас отказаться от этих прав. Эти ограничения переводятся в некоторые обязательства для вас, если вы распространяете программы для ЭВМ или если вы модифицируете или адаптируете их. 

Например, если вы распространяете такую программу для ЭВМ бесплатно или за вознаграждение, вы должны предоставить получателям все права на эту программу, которыми вы обладаете. Вы должны гарантировать, что они тоже получат или смогут получить исходный текст. И вы должны показать им эти условия, чтобы они знали о своих правах. 

Мы защищаем ваши права в два этапа: (1) сохраняем авторские права на программу для ЭВМ и (2) предлагаем вам эту лицензию, которая дает вам законное право воспроизводить, распространять и/или модифицировать программу. 

Также, чтобы защитить нас и каждого автора, мы хотим удостовериться, что все понимают, что гарантий на эти свободные программы нет. Если программа для ЭВМ модифицируется и передается кем-то еще, мы хотим, чтобы получатели программы знали, что то, что у них есть √ это не оригинал, чтобы любые проблемы, созданные другими, не отразились на репутации первоначальных авторов. 

И наконец, каждой свободной программе для ЭВМ постоянно угрожают патенты на программы для ЭВМ. Мы хотим избежать опасности, что повторные распространители свободной программы для ЭВМ самостоятельно получат патенты, делая программу таким образом частной собственностью. Чтобы предотвратить это, мы явно заявляем, что любой патент должен быть либо предоставлен всем для свободного использования, либо не предоставлен никому. 

Ниже следуют точные определения и условия для воспроизведения, распространения и модификации. 
  

ОТКРЫТАЯ ЛИЦЕНЗИЯ 
ОПРЕДЕЛЕНИЯ И УСЛОВИЯ ДЛЯ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ, РАСПРОСТРАНЕНИЯ И МОДИФИКАЦИИ 

1. Эта Лицензия применима к любой программе или другому произведению, содержащему уведомление, помещенное держателем авторских прав и сообщающее о том, что оно может распространяться при условиях, оговоренных в данной Открытой лицензии. В последующем термин "Программа" относится к любой такой программе для ЭВМ или произведению, а термин "произведение, основанное на Программе" означает Программу или любое произведение, содержащее Программу или ее часть, дословную или модифицированную, и/или переведенную на другой язык. (Здесь и далее перевод включается без ограничений в понятие "модификация".) Каждый обладатель лицензии адресуется как "вы". Виды деятельности, не являющиеся воспроизведением, распространением, выпуском в свет, адаптацией или модификацией не охватываются этой Лицензией; они за пределами ее влияния. Использование Программы по ее функциональному назначению не ограничено, и выходные данные Программы охватываются этой Лицензией, только если их содержание является произведением, основанным на Программе (вне зависимости от того, были ли они получены в процессе использования Программы). Являются ли они таковыми, зависит от того, что именно делает Программа. 

2. Вы можете воспроизводить и распространять экземпляры исходного текста Программы по его получении в любой материальной форме, при условии что вы соответствующим образом помещаете на видном месте в каждого экземпляра соответствующее уведомление об авторских правах и отказ от гарантий; оставляете нетронутыми все уведомления, относящиеся к данной Лицензии и к отсутствию каких-либо гарантий; и передаете всем другим получателям Программы экземпляр данной Лицензии вместе с Программой. Вы можете назначить плату за физический акт передачи экземпляра и можете по своему усмотрению предоставлять гарантии за вознаграждение. 

3. Вы можете изменять свой экземпляр или экземпляры Программы или любой ее части, создавая таким образом произведение, основанное на Программе, и воспроизводить и распространять эти модификации или произведение в соответствии с Разделом 2, приведенным выше, при условии, что вы выполните все нижеследующие условия: 

а) Вы обязаны снабдить модифицированные файлы заметными уведомлениями, содержащими указания на то, что вы изменили файлы, и дату каждого изменения. 
б) Вы обязаны предоставить всем третьим лицам лицензию на бесплатное использование каждого произведения, которое вы распространяете или публикуете, целиком, и которое полностью или частично содержит Программу или какую-либо ее часть, на условиях, оговоренных в данной Лицензии. 
в) Если модифицированная программа обычно читает команды в интерактивном режиме работы, вы должны сделать так, чтобы при запуске для работы в таком интерактивном режиме обычным для нее способом она печатала или выводила на экран объявление, содержащее соответствующее уведомление об авторских правах и уведомление о том, что гарантий нет (или, наоборот, сообщающее о том, что вы обеспечиваете гарантии), и что пользователи могут повторно распространять программу при этих условиях, и указывающее пользователю, как просмотреть копию данной Лицензии. (Исключение: если сама Программа работает в интерактивном режиме, но обычно не выводит подобное объявление, то ваше произведение, основанное на Программе, не обязано выводить объявление.) 

Эти требования применяются к модифицированному произведению в целом. Если известные части этого произведения не были основаны на Программе и могут обоснованно считаться независимыми и самостоятельными произведениями, то эта Лицензия и ее условия не распространяются на эти части, если вы распространяете их как отдельные произведения. Но если вы распространяете эти части как часть целого произведения, основанного на Программе, то вы обязаны делать это в соответствии с условиями данной Лицензии, распространяя права получателей лицензии на все произведение и,таким образом, на каждую часть, вне зависимости от того, кто ее написал. Такимобразом, содержание этого раздела не имеет цели претендовать на ваши права напроизведение, написанное полностью вами, или оспаривать их; цель скорее в том, чтобы развить право управлять распространением производных или коллективных произведений, основанных на Программе. Кроме того, простое нахождение другого произведения, не основанного на этой Программе, совместно с Программой (или с произведением, основанным на этой Программе) на том же материальном носителе для постоянного хранения или распространяемом материальном носителе не распространяет действие этой Лицензии на другое произведение. 

4. Вы можете копировать и распространять Программу (или произведение, основанное на ней) согласно Разделу 3) в объектном коде или в выполнимом виде в соответствии с Разделами 2 и 3, приведенными выше, при условии, что вы также выполните одно из следующих требований: 

а) Сопроводите ее полным соответствующим машиночитаемым исходным текстом, который     должен распространяться в соответствии с Разделами 2 и 3, приведенными выше, на носителе, обычно используемом для обмена ПО; или, 
б) Сопроводите ее письменным предложением, действительным, по крайней мере, в течение трех лет, предоставить любому третьему лицу за вознаграждение не большее стоимости физического акта изготовления экземпляра машиночитаемый экземпляр соответствующего исходного текста, подлежащий распространению в соответствии с Разделами 2 и 3, приведенными выше; или 
в) Сопроводите ее информацией, полученной вами в качестве предложения распространить соответствующий исходный текст. (Эта возможность допустима только для некоммерческого распространения, и только если вы получили программу в объектном коде или в выполнимом виде с предложением в соответствии с Пунктом б) выше.) 

Исходный текст для произведения означает его вид, предпочтительный для выполнения в нем модификаций. Для исполняемого произведения полный исходный текст означает все исходные тексты для всех модулей, которые он содержит, плюс любые связанные с произведением файлы определения интерфейса, плюс сценарии, используемые для управления компиляцией и установкой исполняемого произведения. Однако, в виде особого исключения распространяемый исходный текст не обязан включать то, что обычно предоставляется с основными компонентами операционной системы, под управлением которой работает исполняемое произведение, за исключением случая, когда сам компонент сопровождает исполняемое произведение. Если распространение исполняемого произведения или объектного кода происходит путем предоставления доступа для получения с обозначенного места, то предоставление доступа для получения исходного текста с того же места считается распространением исходного текста, даже если третьи лица не принуждаются к копированию исходного текста вместе с объектным кодом. 

5. Вы не можете воспроизводить, изменять, повторно лицензировать, или распространять Программу иначе, чем это явно предусмотрено данной Лицензией. Любая попытка воспроизводить, изменять, повторно лицензировать или распространять Программу каким-либо другим способом неправомерна и автоматически прекращает ваши права данные вам этой Лицензией. Однако лицензии лиц, получивших от вас копии или права согласно данной Открытой Лицензии, не прекратят своего действия до тех пор, пока эти лица полностью соблюдают условия. 

6. Вы не обязаны соглашаться с этой Лицензией, так как вы не подписывали ее. Однако тогда вы не получаете права модифицировать или распространять Программу или основанные на Программе произведения. Эти действия запрещены законом, если вы не принимаете к соблюдению эту Лицензию. А значит, изменяя или распространяя Программу (или произведение, основанное на Программе), вы изъявляете свое согласие с этой Лицензией и всеми ее условиями о воспроизведении, распространении или модификации Программы или произведений, основанных на ней. 

7. Каждый раз, когда вы повторно распространяете Программу (или любое произведение, основанное на Программе), получатель этого произведения автоматически получает лицензию от первоначального держателя лицензии на воспроизведение, распространение или модификацию Программы, обсуждаемую в этих определениях и условиях. Вы не можете налагать каких-либо дополнительных ограничений на осуществление получателем прав, предоставленных данным документом. Вы не несете ответственности за соблюдение третьими лицами условий этой Лицензии. 

8. Если в результате судебного разбирательства, или обвинения в нарушении патента или по любой другой причине (не обязательно связанной с патентами), вам навязаны условия, противоречащие данной Лицензии (как по решению суда, так и нет), то это не освобождает вас от соблюдения Лицензии. Если вы не можете заниматься распространением так, чтобы одновременно удовлетворить требованиям и этой Лицензии, и всем другим требованиям, то вы не должны заниматься распространением Программы. Например, если патент не позволяет безвозмездное повторное распространение Программы всем, кто получил копии от вас непосредственно или через посредников, то единственным способом удовлетворить и патенту, и этой Лицензии будет ваш полный отказ от распространения Программы. Если какая-либо часть этого раздела не имеет силы или не может быть применена при любых конкретных обстоятельствах, то подразумевается, что имеет силу остальная часть раздела, и весь Раздел имеет силу при других обстоятельствах. Цель этого раздела √ не побудить вас делать заявления о нарушениях прав на патент, или заявлять о других претензиях на право собственности, или оспаривать правильность подобных претензий; единственная цель этого раздела √ защита целостности системы распространения свободных программ, которая реализуется использованием общих лицензий. Многие люди благодаря этой системе внесли щедрый вклад в широкий спектр распространяемых программ, полагаясь на согласованное применение этой системы; автору принадлежит право решать хочет ли он или она распространять программы в этой системе или в какой-то другой, и получатель лицензии не может влиять на принятие этого решения. Этот раздел предназначен для того, чтобы тщательно прояснить, что полагается следствием из остальной части данной Лицензии. 

9. Если распространение и/или использование Программы ограничено в ряде стран либо патентами, либо авторскими правами на интерфейсы, первоначальный обладатель авторских прав, выпускающий Программу с этой Лицензией, может добавить явное ограничение на географическое распространение, исключив такие страны, так что распространение разрешается только в тех странах, которые не были исключены. В этом случае данная Лицензия включает в себя это ограничение, как если бы оно было написано в тексте данной Лицензии. 

10. Вы можете по выбору следовать определениям и условиям либо настоящей лицензии либо любой версии GPL лицензии, когда-либо опубликованной Фондом Свободного програмного обеспечения. 

11. Если вы хотите встроить части Программы в другие свободные программы с иными условиями распространения, напишите автору с просьбой о разрешении. Для программ, которые охраняется авторскими правами Фонда Свободного ПО, напишите в Фонд Свободного ПО. 
НИКАКИХ ГАРАНТИЙ 
12. ПОСКОЛЬКУ ПРОГРАММА ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ БЕСПЛАТНО, НА ПРОГРАММУ НЕТ ГАРАНТИЙ В ТОЙ МЕРЕ, КАКАЯ ДОПУСТИМА ПРИМЕНИМЫМ ЗАКОНОМ. ЗА ИСКЛЮЧЕНИЕМ ТЕХ СЛУЧАЕВ, КОГДА ПРОТИВНОЕ ЗАЯВЛЕНО В ПИСЬМЕННОЙ ФОРМЕ, ДЕРЖАТЕЛИ АВТОРСКИХ ПРАВ И/ИЛИ ДРУГИЕ СТОРОНЫ ПОСТАВЛЯЮТ ПРОГРАММУ "КАК ОНА ЕСТЬ" БЕЗ КАКОГО-ЛИБО ВИДА ГАРАНТИЙ, ВЫРАЖЕННЫХ ЯВНО ИЛИ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫХ, ВКЛЮЧАЯ, НО НЕ ОГРАНИЧИВАЯСЬ ПОДРАЗУМЕВАЕМЫМИ ГАРАНТИЯМИ КОММЕРЧЕСКОЙ ЦЕННОСТИ И ПРИГОДНОСТИ ДЛЯ КОНКРЕТНОЙ ЦЕЛИ. ВЕСЬ РИСК В ОТНОШЕНИИ КАЧЕСТВА И ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ПРОГРАММЫ ОСТАЕТСЯ ПРИ ВАС. ЕСЛИ ПРОГРАММА ОКАЖЕТСЯ ДЕФЕКТНОЙ, ВЫ ПРИНИМАЕТЕ НА СЕБЯ СТОИМОСТЬ ВСЕГО НЕОБХОДИМОГО ОБСЛУЖИВАНИЯ, ВОССТАНОВЛЕНИЯ ИЛИ ИСПРАВЛЕНИЯ. 

13. НИ В КОЕМ СЛУЧАЕ, ЕСЛИ НЕ ТРЕБУЕТСЯ ПОДХОДЯЩИМ ЗАКОНОМ ИЛИ НЕ УСЛОВЛЕНО В ПИСЬМЕННОЙ ФОРМЕ, НИКАКОЙ ДЕРЖАТЕЛЬ АВТОРСКИХ ПРАВ ИЛИ НИКАКОЕ ДРУГОЕ ЛИЦО, КОТОРОЕ МОЖЕТ ИЗМЕНЯТЬ И/ИЛИ ПОВТОРНО РАСПРОСТРАНЯТЬ ПРОГРАММУ, КАК БЫЛО РАЗРЕШЕНО ВЫШЕ, НЕ ОТВЕТСТВЕННЫ ПЕРЕД ВАМИ ЗА УБЫТКИ, ВКЛЮЧАЯ ЛЮБЫЕ ОБЩИЕ, СПЕЦИАЛЬНЫЕ, СЛУЧАЙНЫЕ ИЛИ ПОСЛЕДОВАВШИЕ УБЫТКИ, ПРОИСТЕКАЮЩИЕ ИЗ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ИЛИ НЕВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОГРАММЫ (ВКЛЮЧАЯ, НО НЕ ОГРАНИЧИВАЯСЬ ПОТЕРЕЙ ДАННЫХ, ИЛИ ДАННЫМИ, СТАВШИМИ НЕПРАВИЛЬНЫМИ, ИЛИ ПОТЕРЯМИ, ПОНЕСЕННЫМИ ИЗ-ЗА ВАС ИЛИ ТРЕТЬИХ ЛИЦ, ИЛИ ОТКАЗОМ ПРОГРАММЫ РАБОТАТЬ СОВМЕСТНО С ЛЮБЫМИ ДРУГИМИ ПРОГРАММАМИ), ДАЖЕ ЕСЛИ ТАКОЙ ДЕРЖАТЕЛЬ ИЛИ ДРУГОЕ ЛИЦО БЫЛИ ИЗВЕЩЕНЫ О ВОЗМОЖНОСТИ ТАКИХ УБЫТКОВ. 
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